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Chien-Hsiung Chen (陳建雄) received his Doctoral, Master's, and Bachelor's degrees in Industrial Design (Ph.D. and MFA at The University of Kansas, Lawrence, Kansas, 

USA and BS at Tatung Institute of Technology (now Tatung University), Taipei, Taiwan). During his academic study at The University of Kansas, Dr. Chen incorporated 

design knowledge from various disciplines (e.g., industrial/interaction design, human factors/ergonomics, cognitive psychology, computer science, and artificial intelligence) 

into design research studies and applications. Dr. Chen had been a faculty member in the Department of Industrial Design at Tatung University for two years. After that, he 

joined the faculty team at the Department of Design in National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech), Taipei, Taiwan. His cross-disciplinary 

research interests involve Human Factors in Industrial/Interaction Design, Color Theories and Applications, Design Languages and Representation, Culture in 

Industrial/Interaction Design, Cognitive Design, Product/User Interface Usability Engineering, Design Research Methodology, User Experience Research, and Knowledge-

Based Expert Systems in Design.  

 
(Address: Department of Design, National Taiwan University of Science and Technology, 43 Keelung Road, Section 4, Taipei 106335, Taiwan; voice: +886-2-2730-1018; 

fax: +886-2-2737-6303; e-mail: cchen@mail.ntust.edu.tw; website: http://www.dt.ntust.edu.tw/upload/cv/26.pdf) 

  

Education 

1994-1998  

 Ph.D. Candidate, Department of Design, The University of Kansas, Lawrence, Kansas, USA. 

 Degree received: Doctor of Philosophy (Ph.D.) in Special Studies in Design, May, 1998. (68 credits taken) 

 Ph.D. Dissertation: Color in Human-Computer Interaction. 

1992-1993  

 Ph.D. Student, Department of Industrial Engineering, State University of New York (SUNY) at Buffalo, Buffalo, New York, USA. 

1989-1992  

 Master's Student, Department of Design, The University of Kansas, Lawrence, Kansas, USA. 

 Degree received: Master of Fine Arts (MFA) in Design, May, 1992. (61 credits taken) 

 MFA Thesis: Knowledge-Based Systems in Design. 

1981-1985  

 Bachelor's Student, Department of Industrial Design, Tatung Institute of Technology (now Tatung University), Taipei, Taiwan. 

 Degree received: Bachelor of Science (BS) in Industrial Design, 1985. (158 credits taken) 

 BS Thesis: Office Water Dispenser Design. 

1978-1981  

 Hua Lien Senior High School, Hua Lien City, Taiwan. 

1975-1978  

 Hua Kang Junior High School, Hua Lien City, Taiwan. 

1969-1975  

 Chung Hua Elementary School, Hua Lien City, Taiwan. 

https://www.dt.ntust.edu.tw/upload/cv/26.pdf
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Teaching and Work Experience 

2012/2-Present 

 

Professor in the Department of Design at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). Courses taught include Basic Product Design, Product 

Design, Design Methods, Human Factors, Design Practice, Industrial Design Senior Project, Research Methods in Design, Human-Machine Interface Design, Special Topics 

Discussion, Introduction to the Design and Application of Intelligent Electronic Systems (joint class with EE), and Special Topics on Android Projects (joint class with EE). 

2024/8-Present   

 Vice Dean of Academic Affairs at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2024/8-Present  

 Director of Center of Teaching and Learning Development at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2022/8-2023/2  

 Dean of the College of Design at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2021/2-2022/7 

 

2016/8-2020/7 

Vice Dean of Student Affairs at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

  Chairman of the Department of Design at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2014/8-2016/7   

  Dean of Library at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2012/8-2014/7   

  Vice Dean of Student Affairs at National Taiwan University of Science and Technology (Taiwan Tech). 

2005/8-2012/1   

  

Associate Professor in the Department of Industrial and Commercial Design at National Taiwan University of Science and Technology. Courses taught include Basic Product 

Design, Product Design, Senior Thesis Design Project, Design Methods, Human Factors, Human-Machine Interface Design, Design Research Methodology, and Introduction 

to the Design and Application of Intelligent Electronic Systems (joint class with EE). 

2000/8-2005/7  

 
Assistant Professor in the Department of Industrial and Commercial Design at National Taiwan University of Science and Technology. Courses taught include Basic Product 

Design, Product Design, Human Factors, Design Methods, Product Analysis, Human-Machine Interface Design, Cognitive Design, and Design Research Methodology. 

1998/8-2000/7 

 
Assistant Professor in the Department of Industrial Design at Tatung University. Courses taught include Product Design, Human-Computer Interaction, (Special Topics on) 

User Interface Design, Cognitive Design, Research Methods, Cognitive Ergonomics, Fundamental Design, Seminar, Senior Thesis, and Graduate Thesis. 

1993/8-1998/5 

 
Graduate Teaching Assistant (GTA) in Department of Design at The University of Kansas. Courses taught include Methods in Design, Human Factors in Design, Drawing 

Systems, Industrial Design, Packaging Design, and Visual Presentation. 
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1987/8-1989/7 

 
Teaching Assistant (TA) in Department of Industrial Design at Tatung Institute of Technology. Courses taught were Industrial Design, Basic Design, Graphic Design, Human 

Factors, Multimedia Design, Photography, and Senior Thesis.  

  

Research Publications (* 為通訊作者) 

Chen, C.-H., & Chiu, C.-Y. (in press). Usability Study of Button Size and Spacing in Virtual Reality On-Demand Audiovisual Media Preview Interfaces. Manuscript accepted by the PRESENCE: 

Virtual and Augmented Reality and will be published in the coming issue. (SCI) 

 

Chen, C.-H., & Hsu, Y.-H. (in press). The Effects of Operation Interface and Head-up Information Display Designs on Users’ Gaming Performance. Manuscript accepted by the Journal of the 

Science of Design and will be published in the coming issue. 

 

He, J., & Chen, C.-H.* (2026.3.online). The Impact of Pop-up Location and Mask Transparency on the Visual Search Efficiency of Telehealth Interfaces. International Journal of Human-

Computer Interaction. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/10447318.2026.2636244 

 

Chen, C.-H., & Chu, H.-C. (2025.12.online). No more FAQs: Enhancing Mobile Health Registration with Interactive Body Diagrams - The Impact of Interation Modality, Label Leaders, and 

Anchor Types on User Experience. Behaviour & Information Technology. 1-18. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/0144929X.2025.2595982 

 

Yu, L., & Chen, C.-H. (in press). Effects of Rhythmic Stimulation of Different Sensors on Rhythm Stability and Cognitive Load. Manuscript accepted by the 2026 International Conference of 

New Interfaces for Musical Expression (NIME 2026). June 23-26, London, UK.  

 

蕭勝文、陳建雄、孫春望. (2026.3). 剪接流程中轉場效果對於時間感知之影響。設計學報，31(1)，19-42。(THCI 第一級) 

 

Chen, C.-H., & He, J. (2026.2). Integrating Waiting into the Experience: A Study on Visual Feedback Design for AI Doctor Agents. International Journal of Human-Computer Interaction. 42(4), 

2362–2380. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/10447318.2025.2527847 

 

Chen, C.-H., & He, J. (2026.2). Dialogue Cues in Telecare Dialogue Agents: The Impact of Text Dialogue Methods and Dialogue Prompt Types on User Perceptions and Behaviors. International 

Journal of Human-Computer Interaction. 42(3), 1933–1947. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/10447318.2025.2526584 

 

Chen, C.-H., & Wang, S.-J. (2025). The Impact of AI Tools on Team Creativity: An Empirical Study in a Design Education Setting. Proceedings of the 2025 International Congress of 

International Association of Societies of Design Research (IASDR 2025). December 2-5, Songshan Cultural and Creative Park, Taipei, Taiwan. 1-17. 

 

Hsiao, S.-W., & Chen, C.-H. (2025). Scaffolding the Story: An LLM-Based Assessment of a Next-Generation Narrative Structure Generator. Proceedings of the 2025 International Congress of 

International Association of Societies of Design Research (IASDR 2025). December 2-5, Songshan Cultural and Creative Park, Taipei, Taiwan. 1-21. 

https://doi.org/10.1080/10447318.2026.2636244
https://doi.org/10.1080/0144929X.2025.2595982
https://doi.org/10.1080/10447318.2025.2527847
https://doi.org/10.1080/10447318.2025.2526584
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Wu, H.-Y., & Chen, C.-H. (2025). The Impact of Interface Usability of Digital Layout Tools on Learning Outcomes in Technical High School Students. Proceedings of the 2025 International 

Congress of International Association of Societies of Design Research (IASDR 2025). December 2-5, Songshan Cultural and Creative Park, Taipei, Taiwan. 1-18. 

 

Chang, S.-N., & Chen, C.-H. (2025). Reframing Smart Parking as Public Service Innovation: Enabling Urban Mobility Reform in Taiwan. Proceedings of the 2025 International Congress of 

International Association of Societies of Design Research (IASDR 2025). December 2-5, Songshan Cultural and Creative Park, Taipei, Taiwan. 1-35. 

 

Hsiao, S.-W., Chen, C.-H., & Sun, C.-W. (2025.11). The Effect of a Narrative Structure Assistance Tool on the Creative Process: An Analysis of Cognitive Load and Creative Experience. Journal 

of the Science of Design, 9(2), 21-30. https://doi.org/10.11247/jsd.9.2_2_21 

 

段曉嵐、陳建雄. (2025). 食醫院網路掛號系統之介面使用行研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

丁百亨、陳建雄. (2025). 英文單詞學習應用程式之介面使用性研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

陳薇寗、陳建雄. (2025). 企業永續網站介面之使用性研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

尤莉、陳建雄. (2025). 節拍器手機應用程式之使用行研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

陳思穎、陳建雄. (2025). 計程車應用程式之行動裝置介面使用性研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

蔡承真、陳建雄. (2025). 雲端發票應用程式之介面使用性研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

劉家琪、陳建雄. (2025). 日系服飾電子商務網站之易用性研究，2025明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2025 年 11 月 7 日，1-6。 

 

Wang, S.-J., & Chen, C.-H. (2025). AI-assisted Creativity Support for Persona Creation Tools. In Jay Kalra (ed). Healthcare and Medical Devices. Proceeding of the 2025 International Conference 

on Applied Human Factors and Ergonomics (AHFE 2025). Vol. 171. July 26-30, JW Marriott Bonnet Creek Resort and Spa, Orlando, Florida, USA. 219-229. 

 

He, J., & Chen, C.-H. (2025). Long Seconds: How AI Text-loading Design Affects the Subjective Feeling of Waiting for Users. In Tareq Z. Ahram, Waldemar Karwowski and Pei-Luen Rau (eds). 

Human-Computer Interaction & Emerging Technologies. Proceeding of the 2025 International Conference on Applied Human Factors and Ergonomics (AHFE 2025). Vol. 195. July 26-30, JW 

Marriott Bonnet Creek Resort and Spa, Orlando, Florida, USA. 168-173. 

 

https://doi.org/10.11247/jsd.9.2_2_21
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Ma, X., & Chen, C.-H. (2025). Impact of Visual Cues on Multi-person Comment Recognition and User Experience in Online Design Platform. In Tareq Z. Ahram and Christianne Falcão (eds). 

Usability and User Experience. Proceeding of the 2025 International Conference on Applied Human Factors and Ergonomics (AHFE 2025). Vol. 194. July 26-30, JW Marriott Bonnet Creek 

Resort and Spa, Orlando, Florida, USA. 194-203.  

 

Lu, L., & Chen, C.-H. (2025). Diversity Analysis of Smart Home User Interface Design. In Tareq Z. Ahram and Christianne Falcão (eds). Usability and User Experience. Proceeding of the 

2025 International Conference on Applied Human Factors and Ergonomics (AHFE 2025). Vol. 194. July 26-30, JW Marriott Bonnet Creek Resort and Spa, Orlando, Florida, USA. 220-227. (This 

paper received best student paper award)  

 

陳建雄、王思如. (2025.6). 設計的跨領域創新與交流，人文與社會科學簡訊，26(3)，68-74。 

 

Hsiao, S.-W., & Chen, C.-H. (2025). The Effects of Crossing-the-Line Shots on Spatial Cognition. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of Information. HCII 2025. 

Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15773. June 22-27, Gothenburg, Sweden.76-89. 

 

Hsueh, C.-H., & Chen, C.-H. (2025). A Study on Visual Cue in Rich Notification Interface. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of Information. HCII 2025. Lecture 

Notes in Computer Science, Vol. 15773. June 22-27, Gothenburg, Sweden.90-101. 

 

Chen, C.-H., & Wang, S.-J. (2025). The Application of Persona Workshop to Explore the Health Requirements and Behaviors of Graduate Students on Campus. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). 

Human Interface and the Management of Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15774. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 3-14. 

 

Chu, H.-C., & Chen, C.-H. (2025). Investigating 2D and 3D Interactive Labeling with Connector Cues for Symptom-Assisted Appointment Scheduling in mHealth: A Comprehensive Exploration 

of Usability, Cognitive Load, and User Experience Insights. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, 

Vol. 15774. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 15-28. 

 

He, J., & Chen, C.-H. (2025). How Anthropomorphic Design Can Help AI Doctors Get Closer to their Users? In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of Information. 

HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15774. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 35-48. 

 

Wu, H.-Y., & Chen, C.-H. (2025). Analysis of the Learning Effects on Technical High School Students Using Digital Mind Mapping Tools. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the 

Management of Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15774. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 331-350. 

 

Lu, L. & Chen, C.-H. (2025). User Experience Study of Touch Gesture Interaction in Smart Home Interface Layout. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of 

Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15775. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 61-70. 
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Chang, S.-N., & Chen, C.-H. (2025). A Case Study on the Implementation of Technology-guided Design in AI-powered Customer Service Robots in Tourism Factories: A Service Design 

Perspective. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and the Management of Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15775. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 131-

144. 

 

Chen, C.-H., & Chen, C.-H. (2025). Analysis of Sustainable Competitive Advantages and Innovative Applications in the Smart Parking Industry. In Mori, H., Asahi, Y. (eds). Human Interface and 

the Management of Information. HCII 2025. Lecture Notes in Computer Science, Vol. 15775. June 22-27, Gothenburg, Sweden. 145-157. 

 

吳梓昕、陳建雄. (2025). 行動機票預訂應用程式之使用性研究，2025 中華民國設計學會第 30 屆學術研究成果研討會論文集，亞洲大學，2025 年 5 月 24 日，1-10。(本篇論文獲大會

頒發最佳論文獎) 

 

簡語𨓰、陳建雄. (2025). 影音串流平台應用程式之介面設計及操作性研究，2025 中華民國設計學會第 30 屆學術研究成果研討會論文集，亞洲大學，2025 年 5 月 24 日，1-10。 

 

黃雯琦、鄭仕弘、陳建雄. (2025). 平板裝置上繪圖軟體之使用性研究，2025 中華民國設計學會第 30 屆學術研究成果研討會論文集，亞洲大學，2025 年 5 月 24 日，1-6。 

 

Chen, C.-H., & Lu, L. (2025.4). Effects of Input Mode and Screen Layout on the User Interface Design of Smart Home Central Control Systems. Displays, 87, 1-12. (SCI) 

https://doi.org/10.1016/j.displa.2024.102914 

  

Lin, Z., & Chen*, C.-H. (2024.12). Interaction Design and Research for User Interfaces of Central Bank Digital Currency: An Empirical Study. International Journal of Human-Computer 

Interaction. 40(24), 8638-8654. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/10447318.2023.2285651 

  

 Jia, X., & Chen, C.-H. (2024.11). Heads & Faces: An Assemblage of Cues. In J. Banks. (Ed.), Android, Assembled: The Explicit and Implicit Anatomy of Social Robots (pp.23-31). New York: Peter 

Lang Inc., International Academic Publishers. https://www.amazon.com/Android-Assembled-Explicit-Implicit-Formations/dp/1636672035 

  

 Jia, X., & Chen*, C.-H. (2024.11). Minimal Social Cues, Body Proportion, Head Shape, and Participant's Gender on the Trustworthiness of Social Robots. International Journal of Human-

Computer Interaction. 40(23), 8328–8339. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1080/10447318.2023.2279418  

  

 湯靜恬、陳建雄. (2024). 食譜行動應用程式之介面設計研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 李淑媛、陳建雄. (2024). 統一發票 APP 介面使用性優化設計之研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 吳承鴻、陳建雄. (2024). 電子食譜應用程式之介面使用性研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 周靜文、陳建雄. (2024). 飲食健康管理應用程式之介面使用性研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

https://doi.org/10.1016/j.displa.2024.102914
https://doi.org/10.1080/10447318.2023.2285651
https://www.amazon.com/Android-Assembled-Explicit-Implicit-Formations/dp/1636672035
https://doi.org/10.1080/10447318.2023.2279418
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  

 薛凱潔、陳建雄. (2024). 飯店旅遊購票平台之介面使用性研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 楊晨寧、陳建雄. (2024). OTA 平台之行動裝置訂房服務介面設計研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 董浩祥、陳建雄. (2024). 跑步紀錄應用程式之介面易用性研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 鄭珮萱、陳建雄. (2024). 家樂福超市自助結帳機台使用情形與動線規劃之觀察，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 鄭鈺蝶、陳建雄. (2024). 植物養護應用程式介面之易用性探討，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 洪巧紜、陳建雄. (2024). 新聞英文學習應用程式之介面使用性研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

  

 許藍憶、陳建雄. (2024). 零售行動商務平台之介面設計研究，2024 明志科技大學技術與教學研討會論文集，明志科技大學，2024 年 11 月 29 日，1-6。 

 

Wang, J.-L., & Chen*, C.-H. (2024.10). Cursor Control through Hand Shape and Z Dimension Movements to Assist Target Acquisition in Large Displays. Universal Access in the Information 

Society, 23, 1751-1764. (SCI, SSCI) https://doi.org/10.1007/s10209-023-00999-8 

 

Huang, Y.-H., & Chen, C.-H. (2024). Exploration of the Interface Usability for 3C Product E-commerce Website Designs. The 4th International Conference on Electrical, Computer and Energy 

Technologies (ICECET 2024), July 25-27, Radisson Blu Plaza Hotel, Sydney, Australia. 1-6. 

 

Hsueh, C.-H., & Chen, C.-H. (2024). Usability Study on the User Interface of Arts and Culture Activity Platforms. Proceedings of the 15th International Conference on Applied Human Factors 

and Ergonomics (AHFE 2024). In Tareq Ahram and Christianne Falcão (eds), Usability and User Experience. Vol. 156. July 22-27, Nice, France. 264-271.  

 

Chu, H.-C., & Chen, C.-H. (2024). The user experience of app interface design in hospitals: An empirical study. Proceedings of the 15th International Conference on Applied Human Factors and 

Ergonomics (AHFE 2024). In Tareq Ahram and Christianne Falcão (eds), Usability and User Experience. Vol. 156. July 22-27, Nice, France. 272-279.  

 

Lu, L., & Chen, C.-H. (2024). The Impact of Information Layout and Gender on the User Experience of Smart Home Center Control System Interface. Proceedings of the 15th International 

Conference on Applied Human Factors and Ergonomics (AHFE 2024). In Tareq Ahram and Christianne Falcão (eds), Usability and User Experience. Vol. 156. July 22-27, Nice, France. 313-323.  

 

陳建雄、翟偉民. (2024.6). 視覺提示呈現方式和輔助說明視覺設計對 360°全景線上虛擬展覽之介面使用性研究。設計學報，29(2)，49-72。(THCI 第一級) 

 

張婷、陳建雄. (2024.6). 疫情後線上外送平台之介面使用性研究，工業設計，第五十二卷，第一期，74-79。 

https://doi.org/10.1007/s10209-023-00999-8
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He, J. & Chen, C.-H. (2024). The Effects of Pop-up Window Location and Gender Difference on the Visual Search of Mobile Applications. In Wei, J., and Margetis, G. (eds). Human-Centered 

Design, Operation and Evaluation of Mobile Communications. Lecture Notes in Computer Science (HCII 2024). Vol. 14738. June 29-July 4, Washington Hilton Hotel, Washington DC, USA. 237-

247.  

 

王譽、陳建雄. (2024). 文本到圖像生成模型介面之使用性研究，2024 中華民國設計學會第 29 屆學術研究成果研討會論文集，明志科技大學，2024 年 5 月 25 日，1-6。 

 

邊蓓蕾、陳建雄. (2024). 網路購物平台之介面使用性研究，2024 中華民國設計學會第 29 屆學術研究成果研討會論文集，明志科技大學，2024 年 5 月 25 日，1-6。 

 

黃鈺善、陳建雄. (2024). 美食記評行動應用程式之介面使用性研究，2024 中華民國設計學會第 29 屆學術研究成果研討會論文集，明志科技大學，2024 年 5 月 25 日，1-6。 
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 石惠美、陳建雄、施皇旭、薛平、王嘉程、陳冠樺、盧銘儒、張繹涵、胡楚翎. 「推車」，中華民國設計專利第 D236391 號，2025 年 2 月 11 日。 

  

 石惠美、陳建雄、施皇旭、許育陵、黃羽萱、張菁蘭、郭彣賢、杜愛徵. 「移位輔具」，中華民國設計專利第 D236348 號，2025 年 2 月 11 日。 
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 石惠美、陳建雄、施皇旭、翁慧君、陳宥霖、黃淯暄、王亭懿、潘博安. 「置物架」，中華民國設計專利第 D236350 號，2025 年 2 月 11 日。 

  

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2025 年 3 月 17 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

  

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法的概念與應用”，2025 年 3 月 10 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

  

 
於華南農業大學工程學院之交叉思維中的設計創新-跨學科交流與創新的設計講座課程中講授“設計研究方法的概念與應用”，2025 年 1 月 5 日(星期日)9:30-

11:00am，農業工程樓 113 會議廳。 

  

 
於華南農業大學工程學院之交叉思維中的設計創新-跨學科交流與創新的設計講座課程中進行“跨學科創新思維設計工作坊”，2025 年 1 月 5 日(星期日)14:30-

17:00pm，工程學院北樓 307A 創新教室。 

  

 
於華南農業大學工程學院之交叉思維中的設計創新-跨學科交流與創新的設計講座課程中講授“從創意思考至設計原型”，2025 年 1 月 6 日(星期一)14:30-

16:00pm，農業工程樓 113 會議廳。 

2024  

 
參與由數位發展部民主網絡司主辦之數位皮夾創新服務與應用研討會並與談“數位公共服務的未來情境”，2024 年 12 月 4 日(星期三)15:35-16:50pm，digiBlock C 

數位創新基地。 

  

 
於 2024 國科會專題研究計畫寫作工作坊中分享“國科會藝術學門設計專題研究計畫之撰寫與審查重點經驗分享”，2024 年 10 月 21 日(星期一)13:20-14:30pm，國

立中興大學人文大樓 410 教室。 

  

 於台南應用科技大學 113 年度高等教育深耕計畫「主軸計畫 C-產學合作連結」講授“設計研究方法的概念與應用”，2024 年 10 月 14 日(星期一)15:00-17:00pm。 

  

 陳建雄. 與醫揚科技股份有限公司進行「醫揚科技 10”平板電腦產品設計案」產學合作案，計畫編號：產學產字 11405 號，產創產字 0213 號。 

  

 石惠美、簡珍宜、陳建雄、施皇旭、鍾秉紘、陳冠樺、許晴閔、鍾毓翎. 「手部復健用動力滑車」，中華民國發明專利第 I838289 號，2024 年 4 月 1 日。 

  

 
江勁政、石惠美、胡幼蓁、陳建雄、施皇旭、楊冠明、張晏慈、黃湘庭、吳祐豪. 「結合隱藏式活動桌板之助行裝置」，中華民國發明專利第 I838290 號，2024

年 4 月 1 日。 

  

 於國立台北教育大學通識課程講授“設計與聯合國的永續發展目標(SDGs)”，2024 年 4 月 16 日(星期二)10:00-11:30am。 
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 於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“永續設計”，2024 年 3 月 18 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓 401 教室。 

  

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法的概念與應用”，2024 年 3 月 11 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

  

 

於國立台灣科技大學推廣教育中心所辦理永續管理師人才養成班課程中講授“永續設計”、“設計與聯合國的永續發展目標(SDGs)”、“設計與企業的環境、社會和

公司治理的綜合表現(ESG)”及“永續產品的設計開發”共四大議題，2024年 2月 20日、3月 5日(星期二) 9:00am-12:00pm, 1:00-5:00pm, 國際大樓 IB1216、IB611

教室。 

  

 石惠美、胡幼蓁、陳建雄、施皇旭、楊冠明、張晏慈、黃湘庭、吳祐豪. 「輸液管理線器」，中華民國設計專利第 D230278 號，2024 年 3 月 1 日。 

  

 石惠美、黃莉媛、陳建雄、施皇旭、林玟欣、陳千蕙、陳姿伶、官嬡. 「電動磨藥器」，中華民國設計專利第 D230279 號，2024 年 3 月 1 日。 

  

 石惠美、林莉娟、陳建雄、施皇旭、梁朝為、施彥承、陳宥霖、夏意涵. 「鼻胃管灌食器」，中華民國設計專利第 D230280 號，2024 年 3 月 1 日。 

  

 
石惠美、邱仕晏、陳建雄、施皇旭、劉唯一、蔡依芯、莊凌一、林柏岑. 「腦波監測晶片量測定位裝置」，中華民國設計專利第 D230281 號，2024 年 3 月 1

日。 

  

 石惠美、簡珍宜、陳建雄、施皇旭、鍾秉紘、陳冠樺、許晴閔、鍾毓翎. 「轉位輔具」，中華民國設計專利第 D230282 號，2024 年 3 月 1 日。 

2023  

 
於國立台灣科技大學推廣教育中心所辦理企業永續管理人才培訓班課程中講授“永續設計”、“設計與聯合國的永續發展目標(SDGs)”、“設計與企業的環境、社會

和公司治理的綜合表現(ESG)”及“永續產品的設計開發”共四大議題，2023 年 12 月 13, 19 日(星期三、二) 9:00am-12:00pm, 1:00-5:00pm, 國際大樓 IB1216 教室。 

  

 
於國立台灣科技大學推廣教育中心所辦理產業新尖兵計畫課程中講授“永續設計”、“設計與聯合國的永續發展目標(SDGs)”、“設計與企業的環境、社會和公司治

理的綜合表現(ESG)”及“永續產品的設計開發”共四大議題，2023 年 12 月 5-6 日(星期二、三) 9:00am-12:00pm, 1:00-5:00pm, 國際大樓 IB611、IB1216 教室。 

  

 
於醒吾科技大學教師成長社群中分享“教學實踐研究之學生學習動機、研究案例與評量問卷分享”，2023 年 11 月 21 日(星期二)13:00-15:00pm，醒吾科技大學商

管大樓 C403 教室。 

  

 於國立台北商業大學創意設計與經營研究所高教深耕課程講授“設計研究方法的概念與應用”，2023 年 11 月 6 日(星期一)9:30-11:30am。 
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 於國立台北教育大學通識課程講授“使用者經驗與互動設計的 AI 觀點”，2023 年 10 月 24 日(星期二)10:00-11:00am。 

  

 

石惠美、陳建雄、夏惠仙、李宥萱、劉怡廷、陳璇璇、沈昀瑩. 「氧氣鋼瓶架固定裝置」，中華民國設計專利第 D223676 號，2023 年 2 月 11 日。 

 

石惠美、陳建雄、莊淑琪、梁朝為、吳刻墾、王子予. 「點滴架照明燈」，中華民國設計專利第 D223677 號，2023 年 2 月 11 日。 

  

 江勁政、石惠美、陳建雄、林佳緣、洪千琇、陳昱仁、黃心妤. 「尿套」，中華民國設計專利第 D223678 號，2023 年 2 月 11 日。 

  

 江勁政、石惠美、陳建雄、黃品婕、曾靜怡、張晶雅、林竑志、鍾晨嬈. 「輪椅置物盒組」，中華民國設計專利第 D223679 號，2023 年 2 月 11 日。 

  

 石惠美、陳建雄、張歆妤、龔俐霏、吳岳霖、楊家維. 「便攜式奶瓶組」，中華民國設計專利第 D223882 號，2023 年 2 月 21 日。 

  

 

江勁政、石惠美、陳建雄、劉聖洋、陳致帆、陳欽川、翟偉民、林柏岑、曾韻如. 「灌食針筒置放裝置」，中華民國設計專利第 D223883 號，2023 年 2 月 21

日。 

 

石惠美、陳建雄、陳家羚、張元辰、李靈、蕭品芸、賴玨妤. 「便盆座椅」，中華民國設計專利第 D224890 號，2023 年 4 月 21 日。 

  

 
於亞東科技大學工商業設計系之設計實務專題講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2023 年 4 月 20 日(星期四)8:10-10:00, 10:10-12:00pm，有庠科技大

樓 3 樓 10302 電腦教室。 

  

 於國立台北教育大學通識課程講授“數位創意與互動介面設計”，2023 年 4 月 18 日(星期二)10:00-11:00am。 

  

 
於馬來西亞新興電器(SENHENG)培訓課程中分享“互動設計與使用者經驗研究”、“創新產品設計的理論與產品通路”及“人因工程與使用者心智模式的探討”，

2023 年 4 月 7~8 日(星期五、六)10:00am-17:30pm，馬來亞大學 DEWAN KULIAH 3 教室。 

  

 於醒吾科技大學教師成長社群中分享“互動設計與使用者經驗研究”，2023 年 3 月 22 日(星期三)13:00-15:00pm，醒吾科技大學人文大樓 201 教室。 

  

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2023 年 3 月 13 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

  

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法的概念與應用”，2023 年 3 月 6 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

 林志冠、陳建雄. 「多功能電磁爐」，中華民國發明專利第 I792859 號，2023 年 02 月 11 日。 
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2022  

 

於國立台北教育大學通識課程講授“創新產品與互動介面的設計應用”，2022 年 11 月 22 日(星期二)10:00-11:00am。 

 

林志冠、陳建雄. 「多功能電磁爐」，中華民國設計專利第 D220778 號，2022 年 08 月 21 日。 

 

石惠美、蕭冰如、林宜燕、陳建雄、施皇旭、洪千琇、蕭品芸、葉泓廷、蘇敬堯. 「兒童靜脈輸液套組」，中華民國發明專利第 I773470 號，2022 年 08 月 01

日。 

 

陳建雄. 行動裝置遠距諮詢與照護系統之互動介面研究(A Study on the Interactive User Interface Design of Telecounseling and Telecare System of Mobile Devices) ，一

一一年度科技部專題研究計畫，計畫編號：MOST 111-2410-H-011 -031 -MY3. 

   

 李三良、陳建雄、高李恩、蕭品芸. 「遠紅外線瘻管照射穿戴模組」，中華民國新型專利第 M627679 號，2022 年 06 月 01 日。 

   

 於國立台北教育大學通識課程以線上型式講授“產品與互動介面的創意設計”，2022 年 5 月 3 日(星期二)10:00-11:00am。 

   

 
於醒吾科技大學教師成長社群中分享“教學實踐研究之學術論文撰寫：研究方法應用與教學成效整合”，2022 年 4 月 19 日(星期二)13:00-15:00pm，醒吾科技大學

設計大樓 D203 室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2022 年 3 月 14 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法的概念與應用”，2022 年 3 月 7 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

2021  

 石惠美、蕭冰如、陳建雄、薄文怡、劉孟錡、王羨茵、張傳婕、王奇珍. 「腳踏凳」，中華民國設計專利第 D207420 號，2020 年 10 月 1 日。 

   

 江勁政、石惠美、陳建雄、林芷亘、方琼儀、王暉閎、游蕎綺. 「尿袋架」，中華民國設計專利第 D209878 號，2021 年 2 月 11 日。 

   

 江勁政、石惠美、陳建雄、許瑞瑛、馬嘯、林忠禎、劉瞰. 「卸針器」，中華民國設計專利第 D209879 號，2021 年 2 月 11 日。 

   

 石惠美、蕭冰如、陳建雄、戴祐慈、鹿璐、李紹群、連漪. 「吸乳器組」，中華民國設計專利第 D210392 號，2021 年 3 月 11 日。 
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 宋素卿、石惠美、陳建雄、張喬婷、林志璋、鄭勁、許庭瑄. 「口腔清潔用具組」，中華民國設計專利第 D210393 號，2021 年 3 月 11 日。 

   

 陳建雄. 與新漢智能系統股份有限公司進行「遠端 I/O 模組(RIS)產品設計」，計畫編號：研發產字 9445 號，設計產字 0174 號。 

   

 於騰訊課堂舉辦之「春醒 Ÿ  計畫」工業設計-設計思維公益項目活動線上課堂中分享“開啟工業設計新想像”，2021 年 3 月 16 日(星期二)20:00-21:30pm。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2021 年 3 月 15 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究與研究設計”，2021 年 3 月 8 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓 401 教

室。 

2020  

 
於福和國中舉辦之「109 學年新北市創新教育加速器」課程中講授“互動介面使用者經驗設計與研究”，2020 年 11 月 24 日(星期二)13:30-15:30pm，綜合大樓數位

製造教室。 

   

 
於工業技術研究院產業學院所主辦嘉捷科技企業股份有限公司之企業內訓課程中講授“智慧家庭設計發想與經驗交流”，2020 年 10 月 30 日(星期五)14:00-

17:00pm，嘉捷科技教室。 

   

 陳建雄. 與偉力電器股份有限公司進行「聖誕燈飾與週邊產品設計」產學合作案，計畫編號：研發產字 9163 號，設計系產字 0161 號。 

   

 於光磊科技股份有限公司之員工訓練課程中講授“產品造形設計的理論與應用”，2020 年 7 月 30 日(星期四)13:30-16:30pm，光磊二廠教室。 

   

 
陳建雄. 穿戴式醫療照護產品人因設計研究(子計畫三)，總計畫為「 具遠外線與微波脈波測量的穿載式醫療模組-封裝與驗證(重點主題:A3)」，李三良教授主

持，一百零九年度科技部醫療器材創新研究專案計畫，計畫編號：MOST 109-2218-E-011-008 -. 

   

 於國立台北教育大學通識教育中心之講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2020 年 5 月 12 日(星期二)10:00-12:00pm，通識教育中心明德樓 2 樓教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2020 年 3 月 23 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法的基本觀念”，2020 年 3 月 16 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 
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 李三良、陳建雄、高李恩、王暉閎. 「肢體用的穿戴裝置」，中華民國新型專利第 M591418 號，2020 年 03 月 01 日。 

   

 李三良、陳建雄、高李恩、王暉閎. 「遠紅外線照射裝置」，中華民國新型專利第 M590464 號，2020 年 02 月 11 日。 

2019  

 宋素卿、石惠美、徐秀琹、陳建雄、戴孟茹、施皇旭、許逸弘、李紅玉. 「人工造口袋」，中華民國新型專利第 M587514 號，2019 年 12 月 11 日。 

   

 江勁政、石惠美、徐秀琹、陳建雄、林宏栗、施皇旭、施懿庭、蔡育霖. 「行動輔具」，中華民國新型專利第 M587517 號，2019 年 12 月 11 日。 

   

 江勁政、石惠美、徐秀琹、陳建雄、陳婉玲、施皇旭、林郁文、梅碩恩. 「協助翻身移位之輔助墊」，中華民國新型專利第 M587521 號，2019 年 12 月 11 日。 

   

 
宋素卿、石惠美、徐秀琹、陳建雄、喻婉婷、施皇旭、洪心穎、薄文怡. 「具有定時提醒功能之智慧藥盒」，中華民國新型專利第 M587531 號，2019 年 12 月

11 日。 

   

 石惠美、徐秀琹、陳建雄、李睿軒、施皇旭、王暉閎、高李恩. 「氣管內管固定裝置」，中華民國新型專利第 M587537 號，2019 年 12 月 11 日。 

   

 
於國立東華大學觀光暨休閒遊憩學系之科技部人文社會科學研究中心學術研習營課程中講授“互動設計與使用者經驗研究”，2019 年 11 月 18 日(星期一)13:30-

16:40pm，國立東華大學管理學院 A301 教室。 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「UVC LED 產品工業設計計畫」，計畫編號：研發產字 8637 號，設計系產字 0147 號。 

   

 
陳建雄. 新銀髮族物聯網智能照護產品可互操作性之設計研究 (A Study on the Interusability of IoT Smart Care Products for the New-age Elderly) ，一百零八年度科技

部專題研究計畫，計畫編號：MOST 108-2410-H-011-008 -MY3. 

   

 
陳建雄. 穿戴式醫療照護產品人因設計研究(子計畫三)，總計畫為「 具遠外線與微波脈波測量的穿載式醫療模組」(3/3)，李三良教授主持，一百零八年度科技部

醫療器材創新研究專案計畫，計畫編號：MOST 108-2218-E-011-001 –. 

   

 陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會進行「物聯平台推動暨服務數據分析與優化建議服務」產學合作案，計畫編號：研發產字 8376 號，設計系產字 0140 號。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動設計的使用者經驗研究”，2019 年 4 月 8 日(星期一)13:30-15:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法概論”，2019 年 4 月 1 日(星期一)13:30-15:30pm，大同大學設計經營大樓 401 教

室。 
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張淑紅、石惠美、徐秀琹、陳建雄、林于真、江亞庭、高順堅、趙虹涵、黃雅雯、杜欣恩. 「洗頭槽改良結構」，中華民國新型專利第 M572152 號，2019 年 1

月 1 日。 

   

 
徐秀琹、石惠美、陳建雄、林于真、江亞庭、高順堅、趙虹涵、黃雅雯、杜欣恩. 「冷熱敷袋改良結構」，中華民國新型專利第 M572216 號，2019 年 1 月 1

日。 

   

 石惠美、蕭冰如、徐秀琹、陳建雄、楊雅婷、余佩臻、陳良蕙、裴璐、黃淼. 「互動式止血帶」，中華民國新型專利第 M574468 號，2019 年 2 月 21 日。 

   

 徐秀琹、石惠美、陳建雄、林于真、江亞庭、高順堅、趙虹涵、黃雅雯、杜欣恩. 「切藥筆燈裝置」，中華民國新型專利第 M574493 號，2019 年 2 月 21 日。 

   

 
石惠美、蕭冰如、徐秀琹、陳建雄、楊雅婷、余佩臻、陳良蕙、裴璐、黃淼. 「同步強化手部展、屈肌暨蚓狀肌之握力器」，中華民國新型專利第 M574505

號，2019 年 2 月 21 日。 

2018  

 石惠美、蕭冰如、徐秀琹、陳建雄、吳婉如、高李恩、黃庭亞、何立芹、林子方. 「多功能枕」，中華民國新型專利第 M566529 號，2018 年 9 月 11 日。 

   

 
徐秀琹、石惠美、陳建雄、林于真、何季憲、車良源、呂琇毓、周雪君、許逸弘、劉又瑄. 「試管架改良結構」，中華民國新型專利第 M566618 號，2018 年 9

月 11 日。 

   

 
張淑紅、石惠美、蕭冰如、徐秀琹、陳建雄、吳婉如、高李恩、黃庭亞、何立芹、林子方. 「情緒互動裝置」，中華民國新型專利第 M570121 號，2018 年 11 月

21 日。 

   

 陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會進行「物聯服務數據分析與優化建議服務」產學合作案，計畫編號：研發產字 8075 號，設計系產字 0135 號。 

   

 
於財團法人資訊工業策進會數位服務創新研究所及台灣智慧機器人玩具聯盟所舉辦之台灣智慧機器人玩具聯盟研討會中分享“從創意思考至設計原型：跨領域的

設計實作”，2018 年 9 月 21 日(星期五)14:00-16:00pm, 台北數位產業園區會議室。 

   

 
陳建雄. 穿戴式醫療照護產品人因設計研究(子計畫三)，總計畫為「 具遠外線與微波脈波測量的穿載式醫療模組」(2/3)，李三良教授主持，一百零七年度科技部

醫療器材創新研究專案計畫，計畫編號：MOST 107-2218-E-011-003 –. 

   

 
於蘇州工藝美術職業技術學院所舉辦之 2018 藝術設計教育國際化論壇中講授"互動產品之使用者經驗設計"，2018 年 6 月 9 日(星期六)15:00-16:00pm，學院瑞耕

堂。 
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 於中原大學設計學院設計學博士學位學程講授“互動設計的使用者經驗”，2018 年 5 月 7 日(星期一)13:10-16:00pm，中原大學設計學院會議室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“互動產品使用者經驗設計”，2018 年 3 月 26 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓

401 教室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“設計研究方法概論”，2018 年 3 月 19 日(星期一)13:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓 401 教

室。 

2017  

 徐秀琹、石惠美、何文婷、李芃萱、楊士弘、陳建雄. 「點滴線固定夾」，中華民國新型專利第 M550155 號，2017 年 10 月 11 日。 

   

 徐秀琹、石惠美、陳建雄、秦明瓔、陳怡蓁、古峰銓、蔡瓊儀. 「改良式針座」，中華民國新型專利第 M550156 號，2017 年 10 月 11 日。 

   

 石惠美、周芷渟、李雅莉、徐秀琹、陳建雄. 「整線夾」，中華民國新型專利第 M550293 號，2017 年 10 月 11 日。 

   

 石惠美、周芷渟、林宏儒、徐秀琹、陳建雄. 「安瓿開瓶器」，中華民國新型專利第 M552488 號，2017 年 12 月 1 日。 

   

 石惠美、王惠萍、王乙雯、左孟民、徐秀琹、陳建雄. 「艾草治療空氣清淨機」，中華民國新型專利第 M552574 號，2017 年 12 月 1 日。 

   

 
於上海工程技術大學藝術設計學院所舉辦之 2017 上海包裝設計與文化研究國際論壇中講授"文化在包装認知性設計的影響"，10 月 13 日(星期五)10:30-11:00am，

上海工程技術大學圖文信息中心。 

   

 陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會進行「社詢行銷商務助理服務系統體驗研究」，計畫編號：研發產字 7369 號，設計系產字 0126 號。 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「互動設計之行動智慧球場」，計畫編號：研發產字 7159 號，工商業產字 0123 號。 

   

 
陳建雄. 穿戴式醫療照護產品人因設計研究(子計畫三)，總計畫為「 具遠外線與微波脈波測量的穿載式醫療模組」(1/3)，李三良教授主持，一百零六年度科技部

醫療器材創新研究專案計畫，計畫編號：MOST 106-3114-E-011-002 –. 

   

 陳建雄. 與嶼丞科技股份有限公司進行「智慧機台產品創新設計」， 計畫編號：研發產字 6930 號，工商業產字 0120 號。 

2016  

 陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會進行「輿情分析使用者介面設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 6814 號，工商業產字 0119 號。 

   

 江勁政、陳文詮、葉美玉、石惠美、陳建雄、張瀞月、程竣煒、廖翊廷. 「標籤貼紙器」，中華民國新型專利第 M534152 號，2016 年 12 月 21 日。 
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 江勁政、葉美玉、石惠美、陳建雄、曾采縈、曾于菁、朱彥樺、羅梓萍. 「麻醉用墊肩枕」，中華民國新型專利第 M533512 號，2016 年 12 月 11 日。 

   

 石惠美、葉美玉、蘇美禎、陳建雄、金芷安、許雅婷、李偉維、王姵媗. 「手部復健器」，中華民國新型專利第 M533499 號，2016 年 12 月 11 日。 

   

 
於安徽省經濟和信息化委、安徽省教育廳、安徽省科學科技廳等單位所主辦第三届“江淮杯”工業設計競賽之講座中講授"互動產品之創意設計"，11 月 26 日(星期

六)14:00-16:00pm，安徽省蚌埠市南山豪生大酒店三樓豪生廳。 

   

 於安徽大學工業設計講座課程中講授"創新產品與人機互動介面設計"，11 月 23 日(星期三)19:00-21:00pm，安徽大學視聽教室。 

   

 
於工業技術研究院產業學院專案訓練組與機械所課程中講授"互動產品之創意設計"，11 月 15 日(星期二)13:30-17:00pm，工業技術研究院中興院區 21 館 200-1 研

討室。 

   

 
石惠美、葉美玉、蘇美禎、陳建雄、金芷安、許雅婷、金芷安、李昀、林易萱、郝誠心. 「點滴固定裝置」，中華民國新型專利第 M531850 號，2016 年 11 月

11 日。 

   

 江勁政、陳文詮、葉美玉、石惠美、陳建雄、薛翔文、昝亭瑜、于懷恩、謝慧齡. 「穿戴式點滴架」，中華民國新型專利第 M531848 號，2016 年 11 月 11 日。 

   

 徐秀琴、石惠美、葉美玉、陳建雄、薛翔文、林佩芬、莊雅淇、謝慧齡、陳建成. 「止血器」，中華民國新型專利第 M531819 號，2016 年 11 月 11 日。 

   

 石惠美、葉美玉、陳建雄、陳華偉、葛承恩、侯柏羽、葉淑芬. 「剪髮洗頭用具」，中華民國新型專利第 M531775 號，2016 年 11 月 11 日。 

   

 林子方、蕭如惠、卓有信、陳建雄. 「紙製夾具及拾物裝置」，中華民國發明專利第 I540027 號，2016 年 7 月 1 日。 

   

 
陳建雄. 應用使用者經驗於電視社群平台的第二螢幕互動設計研究 (A Study on the Application of User Experience to the Interaction Design of a Second Screen for 

Television Social Platform) ，一百零五年度科技部專題研究計畫，計畫編號：MOST 105-2410-H-011-012-MY3. 

   

 
於大同大學 105 學年度設計學院教師教學知能講座之學術研究經驗分享座談會中分享“如何尋找一個好的設計研究主題”，2016 年 6 月 27 日(星期一)11:00-

12:00pm，大同大學設計經營大樓 301 室。 

   

 於長庚科技大學健康照護研究所課程中講授“工業設計與專利檢索”，2016 年 4 月 13 日(星期三)9:30-11:30am，健康照護研究所會議室。 

   

 於長庚科技大學健康照護研究所課程中講授“人因工程介紹與設計案例分享”，2016 年 3 月 23 日(星期三)9:30-11:30am，健康照護研究所會議室。 
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2015   

 
於中華科技大學電子工程學系 104 年度智慧電子跨領域應用專題課程中講授“工業設計概論”，2015 年 11 月 30 日(星期一)2:00-3:30pm，電子工程學系視聽教

室。 

   

 於中原大學設計學院設計學博士學位學程講授“設計研究的執行方法”，2015 年 11 月 16 日(星期一)13:10-16:00pm，中原大學設計學院會議室。 

   

 
於大同大學 104 學年度設計學院優良教師卓越教學分享講座中進行“設計教學心得分享”，2015 年 10 月 28 日(星期三)12:00-12:30pm，大同大學設計經營大樓 301

室。 

   

 
於大同大學設計科學研究所博士班之設計科學講座課程中講授“如何進行設計研究？”，2015 年 10 月 26 日(星期一)14:30-16:30pm，大同大學設計經營大樓一樓

會議室。 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「空氣清淨機造型設計計畫」產學合作案， 計畫編號：研發產字 5900 號， 推廣產字 0074 號。 

   

 
於教育部「智慧電子整合性人才培育先導型計畫」中「2015 年智慧城市網路管理應用專題」之平台複製種子教師研習營中講授“人機介面與互動設計之趨勢”，

2015 年 8 月 27 日(星期四) 2:40-4:10pm，國立台灣科技大學電資大樓 EE-407 會議廳。 

   

 
陳建雄. 探討情感設計因素影響使用者虛擬環境尋路行為之互動體驗感受(III) (Effects of Affective Design Factors on Users' Interaction Experience of Wayfinding 

Behavior in a Virtual Environment, III) ，一百零四年度科技部專題研究計畫，計畫編號：MOST 104-2410-H-011-025-. 

   

 
於國立金門大學電子工程學系智慧電子課程中講授“創新產品設計概論”及“人機互動體驗設計與趨勢”，2015 年 6 月 18 日(星期四) 8:30am-12:30pm，理工學院電

腦教室。 

   

 劉姿君、陳建雄. 「 錯視影像產生裝置及其方法」，中華民國發明專利第 I484442 號，2015 年 5 月 11 日。(NSC 90-2815-C-011-035-H) 

   

 陳建雄. 與鈊象電子股份有限公司進行「兒童遊戲機之造形設計」產學合作案，計畫編號：研發產字 5618 號，工商業產字 0093 號。 

   

 陳建雄. 與華碩電腦股份有限公司進行「手機與平板上拼貼軟體的雜誌樣板設計與貼紙設計」產學合作案，計畫編號：研發產字 5535 號，工商業產字 0087 號。 

2014   

 林子方、蕭如惠、陳建雄、卓有信. 「 集物袋」，中華民國新型專利第 M484573 號，2014 年 8 月 21 日。 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「ICT 互動水晶球介面設計專案」， 計畫編號：研發產字 5400 號，工商業產字 0085 號。 
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於中華科技大學電子工程學系 103 年度智慧電子跨領域應用專題課程中講授“人機介面與互動設計之趨勢”，2014 年 12 月 8 日(星期一) 1:30-3:30pm，電子工程學

系視聽教室。 

   

 於自強基金會教育訓練課程中講授“人機互動介面設計及趨勢”，2014 年 12 月 3 日(星期三)9:00am-16:00pm，自強基金會台北分部月涵堂 3 樓教室。 

   

 於淡江大學電子工程學系智慧電子課程中講授“工業設計與人機互動體驗設計概論”，2014 年 11 月 10 日(星期一) 10:00am-12:00pm，工學大樓 E416 教室。 

   

 於薇閣中學大教室課程中講授"設計教育現況與職涯規劃"，2014 年 10 月 18 日(星期六) 08:10-09:00am，薇閣中學成英樓大禮堂。 

   

  
於大同大學 103 學年度設計學院學術研究經驗分享講座中進行“設計學術研究經驗分享”，2014 年 10 月 16 日(星期 四) 12:00-13:00pm，大同大學經營大樓 301

室。 

   

 
陳建雄. 探討情感設計因素影響使用者虛擬環境尋路行為之互動體驗感受(II) (Effects of Affective Design Factors on Users' Interaction Experience of Wayfinding 

Behavior in a Virtual Environment, II) ，一百零三年度科技部專題研究計畫，計畫編號：MOST 103-2410-H-011-023-. 

   

 
於國立金門大學電子工程學系智慧電子課程中講授“創新產品設計概論”及“人機互動體驗設計與趨勢”，2014 年 6 月 12 日(星期四) 8:30am-15:30pm，理工學院電

腦教室。 

   

 
於國立臺灣大學電機所及電信所專題演講課程中講授“工業設計與人機互動體驗設計概論”，2014 年 3 月 17 日(星期一) 16:30-17:20pm，臺灣大學電機系博理館

113 教室。 

   

 
指導博士班研究生蕭文信同學獲得國科會 103 年度「補助博士生赴國外研究」(千里馬計畫)至美國堪薩斯大學設計系進修一年，研究主題為 The Development of 

Situation-Based Design Process and SAGCTP Framework，計畫編號：NSC 103-2917-I-011-001。 

2013   

 
於中國大陸山東大學工業設計系 /研究所針對本科四年級與研究所學生講授 “互動產品使用者經驗設計”及針對本科一至三年級學生講授 “工業設

計的教育與省思”，2013 年 11 月 27 日(星期三)至 12 月 1 日(星期日)，中國大陸山東大學濟南市千佛山校區機械工程學院。 

   

 
於銘傳大學醫療保健福祉設計應用計畫學程之福祉設計實務課程中講授“福祉產品設計概論”，2013 年 11 月 13 日(星期三)19:00-21:00pm，銘傳大學商品設計學

系 M104 室。 

   

 
於中興電工機械股份有限公司內部訓練課程中講授“工業設計與人機互動體驗設計概論”，2013 年 10 月 29 日(星期二)14:00pm-17:00pm，中興林口廠訓練

中心視聽教室。 
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指導博士班研究生林庭如同學獲得國科會 102 年度獎勵人文與社會科學領域博士候選人撰寫博士論文補助，研究主題為 Relationship between Communication 

Interface Format and Cognition. 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「手持裝置介面人因分析」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4716 號，工商業產字 0072 號。 

   

 
於國立臺灣科技大學推廣教育中心所舉辦之 2013 臺科大設計系新鮮人工作坊課程中講授“人機介面互動設計與趨勢”，2013 年 7 月 18 日(星期四)9:00am-

12:00pm，國際大樓 IB506 教室。 

   

 
陳建雄. 探討情感設計因素影響使用者虛擬環境尋路行為之互動體驗感受(I) (Effects of Affective Design Factors on Users' Interaction Experience of Wayfinding 

Behavior in a Virtual Environment, I) ，一百零二年度國科會專題研究計畫，計畫編號：NSC 102-102-2410-H-011-024-. 

   

 
於國立臺灣科技大學山西建築職業技術學院師資培訓團課程中講授“創新產品與人機互動介面設計概念”，2013 年 7 月 4 日(星期四)9:00-11:00am，研陽大樓 11

樓教室。 

   

 

陳建雄. 與台北醫學大學進行「遠紅外線照射對腎素引發血管平滑肌細胞增殖與肥大之影響(The Influence of Far-infrared Therapy on Renin-Triggered Vascular 

Smooth Muscle Cell Proliferation and Hypertrophy) 」，102 年度台北醫學大學 暨國立台灣科技大學學術合作專題研究計畫，計畫編號：研發產字 4614 號，工商

業產字 0070 號，TMU-NTUST-102-13。 

   

 
於國立金門大學電子工程學系智慧電子課程中講授“創新產品與人機互動介面設計概念”及“互動設計-人因工程與使用者心智模式的探討”，2013 年 6 月 14 日(星

期五)9:00am-16:30pm，理工學院理工階梯教室。 

   

 
於 Siemens WinCC Specialist Conference Asia 2013 中講授“Interaction Design: Theories, Processes, and Applications”，2013 年 4 月 23 日(星期二)9:00-10:00am， 臺

北圓山飯店二樓 105 會議室。 

   

 陳建雄. 與富祐鴻科技股份有限公司進行「薄型藍芽喇叭產品造形設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4519 號， 產學中心產字 0062 號。 

   

 
於財團法人資訊工業策進會數位教育研究所舉辦之第一屆智慧創新使用者經驗(UX)設計論壇中講授“互動產品 UX 設計經驗分享”，2013 年 2 月 5 日(星期

二)13:20-14:00pm，台大醫院國際會議中心四樓會議室。 

   

 於宇瞻科技股份有限公司內部訓練課程中講授“簡單談 User Experience (UX)”，2013 年 1 月 31 日(星期四)15:00-17:00pm，宇瞻企業總部四樓會議室。 

2012   

 
於國立臺灣大學電機系嵌入式系統實驗課程中講授“創新產品與人機互動介面設計概念”，2012 年 11 月 30 日(星期五)14:20-16:20pm，臺灣大學明達館 203 討論

教室。 
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於大同大學 101 學年第 1 學期設計學院教師教學經驗分享座談會中分享“指導博士班研究生心得”，2012 年 10 月 4 日(星期 四)11:30am-13:00pm，大同大學經營

大樓 301 室。 

   

 陳建雄. 與宇瞻科技股份有限公司進行「JoiiUP J-Box 本機之互動介面設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4300 號，工商業產字 0066 號。 

   

 陳建雄. 與宇瞻科技股份有限公司進行「JoiiUp Web Link 之互動介面設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4301 號，工商業產字 0067 號。 

   

 陳建雄. 與宇瞻科技股份有限公司進行「JoiiUp Mobile App 之互動介面設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4304 號，工商業產字 0068 號。 

   

 
陳建雄. 與馬來西亞商食益補國際股份有限公司進行「瓶中希望，綠色聖誕」環保聖誕樹設計產學合作案， 計畫編號：研發產字 4284 號，工商業產字 0065

號。 

   

 
於臺灣創意設計中心所舉辦之享健康、樂生活設計工作營中講授“人機互動介面設計與智慧科技應用─健康照護產業”，2012 年 8 月 10 日(星期五)11:00am-

12:00pm，臺灣創意設計中心 2F 創意劇場。 

   

  

陳建雄. 整合雲端科技概念與社群互動模式於智慧型行動裝置之設計與應用研究 (Research on the Design and Application of Smart Mobile Devices with Cloud 

Computing and Social Interaction Model) ，一百年度國科會專題研究計畫(二年期)， 計畫編號：NSC 101-2221-E-011-002-MY2. (本計畫第一年度研究成果獲 101

年度國科會工業工程與管理學門人因工程與設計子學門成果海報優等獎)。 

   

 與電資學院呂學坤及姚嘉瑜兩位教授共同主持教育部顧問室智慧電子整合性人才培育計畫之 101 年度智慧電子整合性人才培育計畫—應用設計聯盟中心。 

   

 陳建雄. 與財團法人工業技術研究院進行「軟性感測與顯示模組之使用介面研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4132 號，工商業產字 0061 號。 

   

 
於浙江大學所舉辦之杭州良渚設計論壇暨 2012 大設計週(Big Design Week)會議中講授"Interaction Design: Theories, Processes, and Applications"，2012 年 4 月 21

日(星期六)14:30-15:00pm，浙江大學紫金港校區啟真酒店三樓啟真會議廳。 

   

 
於國立 臺灣師範大學科技應用與人力資源發展學系課程中講授“人機介面互動設計的理論與應用趨勢”，2012 年 3 月 21 日(星期三)14:00-16:00pm，機械大樓五

樓科 502 教室。 

   

 陳建雄. 與睿得科技股份有限公司進行「耳機造形之創新設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 4061 號，產學中心建字 0052 號。 

   

 於 2012 智慧電子應用設計的主題式研習課程講授"人機介面的設計應用"，2 月 9 日(星期四)13:30pm-15:00pm，國立中興大學電機系館一樓演講廳。 
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 於 2012 智慧電子應用設計聯盟成果發表會發表"智慧電子應用設計概論"，2 月 6 日(星期一)14:35pm-15:10pm，中壢市南方莊園渡假飯店亞維農 A 廳。 

2011   

 
於 2011 IXDDA 互動經驗設計與數典服務應用學術研討會之互動設計之挑戰與發展學術場次中發表"多點觸控操作的互動體驗與設計發展趨勢"，11 月 19 日(星期

六)13:20-16:50pm，國立臺灣大學法律學院霖澤館 1F 國際會議廳。 

   

 

陳建雄、瞿洪(Hong Qu). 於國際設計論壇(IDA Congress)之 2011 新世代設計工作營(Young Designers' Workshop, YDW)中進行“漫步在雲端─無邊際的社群互動

(Walking in the Clouds: Boundless Social Interaction)”工作營，2011 年 10 月 17-21 日 09:30am-16:30pm，國立臺灣科技大學工商業設計系 RB-411 研討室，工作營

設計成果於 2011 年 10 月 22-30 日在臺北世貿一館展出。 

   

 
陳建雄. 螢幕尺寸與互動型式對使用者於虛擬環境中尋路行為之互動體驗感受(Effect of display sizes and interaction styles on users’ interactive experiences regarding 

their wayfinding behavior in a virtual environment)，九十九年度國科會專題研究計畫(二年期)， 計畫編號：NSC100-2410-H-011-033-MY2. 

   

 
陳建雄、劉姿君. 發光二極體(LED)之調色技術結合運動錯視應用於互動設計之創作研究，一百年度大專學生參與國科會專題研究案， 計畫編號：NSC 90-2815-

C-011-035-H。 

   

 
於財團法人資訊工業策進會舉辦之教育訓練分享會議課程中講授“互動設計-社群網路服務之易用性”，2011 年 8 月 22 日(星期 一)14:00-16:00pm，資策會科服大

樓 203 會議室。 

   

 於財團法人自行車暨健康科技工業研究發展中心進行"未來交通工具創意設計研習營"，8 月 11~12 日(星期四~五)09:00am-16:30pm，3 樓會議室。 

   

 
於工業技術研究院產業學院接受印尼工業部委託舉辦之 Intelligent Information System 課程中講授"Multi-Modal Human-Machine Interaction Design: Theories, 

Processes, and Applications", 7 月 19 日(星期二)09:00am-16:30pm，中興院區 21 館 200-1 教室。 

    

 陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會進行「社群裝置服務介面接受度研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3815 號，工商業產字 0056 號。 

   

 陳建雄. 與宇瞻科技股份有限公司進行「AL 數位 Fun 映機之互動介面設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3789 號，工商業產字 0054 號。 

   

 
於工業技術研究院產業學院資通所人資服務計畫課程中講授"使用者介面之體驗設計與創新應用趨勢"，5 月 20 日(星期五)09:00am-16:00pm，中興院區 51 館 419

教室。 

   

 陳建雄. 與昱昌企業有限公司進行「Sound Racer 及警示燈外觀設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3711 號，產學中心建字 0048 號。 
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於 DIGITIMES 大椽股份有限公司所舉辦之「消費性電子暨人機介面產業技術論 壇」中講授"人機介面互動設計趨勢"，5 月 5 日(星期四)15:10-15:50pm，六福皇

宮 B3 會議廳。 

2010   

 陳建雄. 與微星科技股份有限公司進行「新一代設計展 - 創新產品之設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3611 號，工商業產字 0050 號。 

   

 於薇閣中學大教室課程中講授"設計與人生"，10 月 2 日(星期六)08:00-08:50am，薇閣中學成英樓大禮堂。 

   

 
於財團法人資訊策進會網路多媒體研究所舉辦之科技與人的溝通─談創新互動設計體驗研討會中講授"行動多媒體產品創新互動介面的設計開發"，9 月 30 日(星

期四)14:40-15:20pm，臺灣科技大學綜合研究大樓 102 會議廳。 

   

 
於財團法人資訊策進會創新應用服務研究所舉辦之 2010 流通業科技化創新應用服務研習課程中講授"互動設計-人因工程與使用者心智模式的探討"，8 月 19 日

(星期四)13:30-16:30pm，資策會科服大樓 14F 關懷廳。 

   

 陳建雄. 與信欣聯合股份有限公司進行「自行車 LED 創新照明產品概念設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3543 號，工商業產字 0049 號。 

   

 陳建雄. 與財團法人臺灣創意設計中心進行「2011 新世代設計工作營」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3522 號，工商業產字 0048 號。 

   

 
陳建雄. 與財團法人資訊工業策進會網路多媒體研究所進行「各類 Device 之 User Experience 相關研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3487 號，工商業產

字 0045 號。本計畫為經濟部九十九年度 Moblin 嵌入式平台及應用技術計畫合作研究計畫。 

   

  
陳建雄. 與工業技術研究院資訊與通訊研究所網路平台技術組進行「One Day Computing 概念產品設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3449 號，工商業產

字 0044 號。 

   

 陳建雄. 與信錦企業股份有限公司進行「2010 信錦企業工業設計競賽」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3415 號，產學中心建字 0041 號。 

   

 
陳建雄、鄭金典. 共同主持國立 臺灣科技大學臺灣建築科技中心之「智慧建築研究中心計畫」分項子計畫 B-5「智色彩與照明頂尖計畫：智慧型顯示照明產品之

設計與研究」，計畫編號：98H2203015 與 98H4506009。 

2009   

 洪子文、 陳建雄、鄭金典. 「門鈴組」，中華民國新式樣專利第 D131832 號，2009 年 11 月 11 日。 

   

 洪子文、 陳建雄、鄭金典. 「吊燈」，中華民國新式樣專利第 D132005 號，2009 年 11 月 11 日。 

   

 洪子文、 陳建雄、鄭金典. 「立燈」，中華民國新式樣專利第 D132006 號，2009 年 11 月 11 日。 
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 陳建雄. 與信欣聯合股份有限公司進行「LED 創新概念產品設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3313 號，工商業產字 0043 號。 

   

 
陳建雄. 與工業技術研究院資訊與通訊研究所網路平台技術組進行「One Day Computing 智慧居家生活研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字 3304 號，產學

中心建字 0037 號。 

   

 
於國立臺灣科技大學產學合作中心舉辦之 98 年度教育部區域產學合作中心工作小組學習圈課程中講授"產學合作經驗分享"，8 月 5 日(星期三)10:00-12:00pm，

國際大樓 9 樓會議室。 

   

 
陳建雄. 與晟風實業股份有限公司(Solution Group SpA, & ePlus Premium Ltd.)進行「User Interface Design of an Ice Cream Cabinet Project」產學合作案， 計畫編

號：研發產字 3235 號，產學中心建字 0030 號。 

   

 
於工業技術研究院服務業科技應用中心 Service Model Design 課程中講授"人因工程與互動設計"，6 月 1 日(星期一)13:30-17:00pm，工業技術研究院光明新村訓練

教室 140A 會議室。 

   

 易曉薇、 陳建雄、鄭金典. 「沙發」，中華民國新式樣專利第 D128782 號，2009 年 5 月 21 日。 

   

 於銘傳大學互動設計學程課程中講授"互動設計 - 創新產品與使用者介面設計"，5 月 22 日(星期五)10:00-12:00am，設計大樓(M207 教室)。 

   

 
陳建雄. 與晟風實業股份有限公司(Solution Group SpA, & ePlus Premium Ltd.)進行「Interaction Design of an Ice Cream Cabinet」產學合作案， 計畫編號：研發產字

3122 號，產學中心建字 0023 號。 

   

 
陳建雄、鄭金典. 共同主持國立 臺灣科技大學臺灣建築科技中心之「智慧建築研究中心計畫」分項子計畫 B-5「智色彩與照明頂尖計畫：智慧型顯示照明產品之

設計與研究」，計畫編號：97H2203005。 

2008   

 
於銘傳大學商品設計學系二年級產品設計課程中講授"創新產品與使用者介面設計概念"，11 月 3 日(星期一)14:00-16:00pm 及 11 月 13 日(星期四)10:00am-

12:00pm，設計大樓(M101 及 M410 教室)。 

   

 
陳建雄. 使用者之後設認知策略與尋路輔助設計在互動虛擬環境之研究 (An Investigation on the Users' Metacognitive Strategy and Wayfinding Facilitator Design in the 

Interactive Virtual Environment)，九十七年度國科會專題研究計畫(二年期)， 計畫編號：NSC 97-2221-E-011-084-MY2. 

   

 
陳建雄. 與緯創資通股份有限公司進行「行動影音產品創新互動型式設計」產學合作案， 計畫編號：研發產字 2933 號，工商業產字 0037 號，緯創約字第

970385 號。 
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於銘傳大學設計學院教育部計畫互動設計學程講座中講授"互動設計 - 行動影音產品使用者介面之設計開發"，6 月 30 日(星期一)，資訊學院大樓 S104 會議廳，

14:00-15:40pm。 

   

 於大同大學工業設計研究所講授"互動設計 - 行動影音產品使用者介面之設計開發"，4 月 30 日(星期三)，經營大樓 408A 教室，15:00-16:00pm。 

   

 
陳建雄、鄭金典. 共同主持國立 臺灣科技大學臺灣建築科技中心之「智慧建築研究中心計畫」分項子計畫 B-5「智色彩與照明頂尖計畫：智慧型顯示照明產品之

設計與研究」，計畫編號：97H2203005。 

2007   

 
陳建雄、李佳潁、張珮容、及李冠霈. 與微星科技股份有限公司進行「行動數位影音創新產品之概念設計」產學合作案，計畫編號：研發產字 2798 號，工商業

產字 0036 號。 

   

 陳建雄. 與財團法人研華文教基金會進行「TiC Early Design Campaign 產學合作計畫」產學合作案，計畫編號：研發產字 2789 號，工商業產字 0034 號。 

   

 
陳建雄. 使用者之後設認知策略與尋路輔助設計在互動虛擬環境之研究(I) (An Investigation on the Users' Metacognitive Strategy and Wayfinding Facilitator Design in 

the Interactive Virtual Environment, I)，九十六年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 96-2221-E-011-097. 

   

 
陳玲鈴、張文智、陳建雄、及鄭金典. 執行國立 臺灣科技大學國科會研究 計畫之「智慧型校園生活環境研究及建置(III)」分項子 計畫七「未來生活情境模與概

念產品設計」， 計畫編號：NSC 96-2218-E-011-001. (96/11/01~97/10/31) 

   

 
陳建雄. 與國立科學工藝博物館進行「國立科學工藝博物館展示品功能穩定和安全性 - 針對十二歲以下使用者委託研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字

2745 號，工商業產字 0033 號。 

   

 
陳建雄、宋同正、鄭金典、及柯志祥. 共同主持國立 臺灣科技大學頂尖中心之「智慧建築研究中心計畫」分項子 計畫八「智慧型家庭資訊產品與互動介面之設

計與研究」，計畫編號：96H2203001。 

2006   

 
陳玲鈴、張文智、陳建雄、及鄭金典. 執行國立 臺灣科技大學國科會研究 計畫之「智慧型校園生活環境研究及建置(II)」分項子 計畫七「未來生活情境模與概

念產品設計」， 計畫編號：NSC 95-2218-E-011-008. (95/11/01~96/10/31) 

   

 於國立交通大學應用藝術研究所 Seminar 課程中講授"行動影音產品使用者介面之設計開發"，12 月 28 日(星期四)，人社一館 3 樓教室，9:30-11:30am。 

   

 
於財團法人光電科技工業協進會所舉辦之觸控式面板技術與設計培訓班中講授"觸控面板產品與使用者介面設計概念"，12 月 2 日(星期六)，第一會議室，

13:30-16:30pm。 
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 於臺北科技大學研究所碩士在職專班二年級課程中講授"行動產品互動介面之設計與評估"，11 月 7 日(星期二)，設計館 2 樓教室，7:00-9:00pm。 

   

 
李永輝、 陳建雄、及林恆毅. 中華民國人因工程學會委託執行經濟部工業局 95 年度「 臺灣設計產業起飛計畫」-「使用者與產品操作研究」項下之「人機介面

設計集」編撰， 計畫編號：9501108001-016024-02 號。 

    

 於泰金寶電通股份有限公司員工訓練課程中講授"人機介面設計-行動多媒體產品使用者介面之設計開發"，8 月 9 日(星期三)，6:00-8:00pm。 

    

 
陳建雄. 使用者之尋路策略與愉悅感知於互動設計之研究(II) (An Investigation on User's Wayfinding Strategy and Pleasure Perception in the Interaction Design, II)，九

十五年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 95-2221-E-011-046. 

    

 
陳建雄、蕭健興、林怡君、林宏杰、吳昌益、林正甫. 與雅虎國際資訊股份有限公司進行「YAHOO! Widget 開發之建教合作專案計畫」建教合作案， 計畫編

號：研發產字 2563 號，工商業產字 0031 號。 

   

 於神達電腦公司行動通訊產品事業體之研發中心工業設計處部門講授"行動影音娛樂產品使用者介面之設計開發"，6 月 16 日(星期五)，2:00-4:00pm。 

    

 於大同大學設計學院經營講座中講授"全適化產品之設計應用與色彩之辨識"，6 月 8 日(星期四) 1:10-3:00pm 於尚志教育研究館 B210 會議室。 

   

 於國立雲林科技大學設計學研究所博士班 Seminar 課程中講授"行動影音產品使用者介面之設計開發"，3 月 29 日(星期三)，8:20-10:00am。 

   

 
於財團法人光電科技工業協進會所舉辦之手機產品之人機介面設計研討會中講授"行動多媒體產品使用者介面之設計開發- 設計可用性工程：案例與實務"，

3 月 24 日(星期五)，第一會議室，14:50-17:50pm。 

2005   

 
陳玲鈴、張文智、陳建雄、及鄭金典. 執行國立 臺灣科技大學國科會研究 計畫之「智慧型校園生活環境研究及建置(I)」分項子 計畫七「未來生活情境模與概

念產品設計」， 計畫編號：NSC 94-2218-E-011-011. (94/11/01~95/10/31) 

   

 
於臺北科技大學北區生活流行用品設計教學資源中心課程講授"智慧型行動影音娛樂產品使用者介面的設計開發"，10 月 13 日(星期四)，設計館 601 教室，7:00-

9:00pm。 

    

 
於經濟部工業局與工研院電通所舉辦之「94 年度通訊專業技術人才發展計畫－流行手機設計培訓班」課程中講授"手機產品可用性設計"及"手機產品 GUI 介面設

計"，10 月 1 日(星期六)，臺灣大學水源校區，10:00am-15:00pm。 

    

 張文智、 陳建雄、及衛萬里. 臺灣創意設計中心推動計畫-臺灣造形設計研究與推廣計畫，產學合作案 計畫編號：研發產字 2342 號，工商業產字 0029 號。 
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 李永輝、 陳建雄、及林恆毅. 編撰"人機介面設計集"， 臺灣創意設計中心委託中華民國人因工程學會執行計畫。 

   

 於大同大學設計學院經營講座中講授 "行動多媒體產品使用者介面的設計開發"，6 月 9 日(星期四) 1:10-3:00pm 於尚志教育研究館 B210 會議室。 

   

 
陳建雄、林恆毅、張晃銘、及林怡君. 與雅虎國際資訊股份有限公司進行「YAHOO! 奇摩特殊廣告型式之使用者經驗研究」產學合作案， 計畫編號：研發產字

2325 號，工商業產字 0028 號。 

   

 
陳建雄. 使用者之尋路策略與愉悅感知於互動設計之研究(I) (An Investigation on User's Wayfinding Strategy and Pleasure Perception in the Interaction Design, I)，九十

四年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 94-2213-E-011-030. 

2004   

 
陳玲鈴、孫春望、陳建雄、柯志祥、及王韋堯. 國立 臺灣科技大學「數位內容產業核心技術發展計畫」分項計畫二：虛擬實境之內容開發與心理認知研究中執

行"應用尋路導航輔助於虛擬展場之研究"。 

   

 於臺北科技大學北區生活流行用品設計教學資源中心課程講授"人因工程在全適化設計上之應用"，11 月 25 日(星期四)，設計館 603 教室，6:30-9:00pm。 

   

 
於雲林科技大學與台大創新育成中心博大股份有限公司共同舉辦之「經濟部工業局 93 年度通訊短期模組進階人才培訓計畫－流行手機產品設計人才培訓班」課

程中講授"手機產品 GUI 介面設計"，第一班 9 月 11 日(星期六)與第二班 10 月 30 日(星期六)，臺灣大學水源校區，1:40-5:50pm。 

   

 陳建雄、林恆毅、及黃昱仁. 家用影片製作軟體之介面使用性測試報告 (Usability Testing of User Interface for Instant Home Movie Maker - A Technical Report). 

   

 於臺北科技大學北區生活流行用品設計教學資源中心課程講授 "基本統計觀念與統計軟體運用"，7 月 22 日(星期四)，設計館 607 教室，3:00-5:00pm。 

   

 
陳建雄. 使用者後設認知策略在互動介面愉悅性設計之研究(III) (Designing Pleasurable Interactive User Interfaces based on Users' Metacognitive Strategies, III)，九十

三年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 93-2213-E-011-069. 

   

 於臺北科技大學北區生活流行用品設計教學資源中心課程講授 "全適化產品設計之認知性研究"，4 月 13 日(星期四)，設計館 508 多媒體教室，6:30-9:00pm。 

   

 
廖軍豪、陳建雄. 「具有記事功能的滑鼠墊」，中華民國新型專利第 218916 號，2004 年 5 月 21 日。(本專利收錄於國立 臺灣科技大學產學合作中心 2006 年 11

月所編印之「可交易技術精選集」中，34) 

2003   

 
陳建雄. 使用者後設認知策略在互動介面愉悅性設計之研究(II) (Designing Pleasurable Interactive User Interfaces based on Users' Metacognitive Strategies, II)，九十二

年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 92-2213-E-011-046. 
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 陳建雄、蔡垂宏. 都市公園兒童遊具設計之人因工程應用. 九十二年度大專學生參與國科會專題研究案， 計畫編號：NSC 92-2815-C-011 -012 -E。 

2002   

 
陳建雄. 使用者後設認知策略在互動介面愉悅性設計之研究(I) (Designing Pleasurable Interactive User Interfaces based on Users' Metacognitive Strategies, I)，九十一年

度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 91-2213-E-011-067. 

   

 張修明、陳建雄. 「魚造型尺」，中華民國新式樣專利第 079991 號，2002 年 9 月 4 日。 

   

 
於經濟部中小企業處主辦、中國生產力中心協辦之提昇設計能力計畫-設計人才培訓研習課程中講授 "人因工程與設計"，11 月 17 日(星期日)，CPC 承德教室

B1，9:00-12:00pm。 

2001   

 
陳建雄. 以知識為基礎之專家系統在使用者介面設計上之建構與應用(II) (The Construction and Application of Knowledge-Based Expert Systems for User Interface 

Design, II)，九十年度國科會專題研究計畫， 計畫編號：NSC 90-2213-E-011-017. 

   

 
陳建雄、張修明. 視障者導盲設施之規劃與設計研究. 九十年度大專學生參與國科會專題研究案， 計畫編號：NSC 90-2815-C-011-012。(本研究成果獲九十年度

大專學生參與專題研究計畫研究創作獎) 

2000   

 
於 臺北市立松山高級商業家事職業學校所舉辦之高職家事類實施新課程師資培育研習課程中講授 "人因工程在室內設計上的應用"，8 月 18 日(星期五)，10:40-

12:00pm。 

   

 
陳建雄. 以知識為基礎之專家系統在使用者介面設計上之建構與應用(I) (The Construction and Application of Knowledge-Based Expert Systems for User Interface 

Design, I)，八十九年度國科會專題研究計畫，計畫編號：NSC 89-2213-E-011-169. 

   

 
於大同大學與大同公司合辦之研究促進會中演講 "Using Color to Facilitate the Internationalization and Localization of User Interfaces"，5 月 25 日(星期四) 5:30pm 於

尚志教育研究館 B205 會議室。 

   

 
陳建雄、吳志富. 經濟部工業局 88 下半年及 89 年度全面提昇產品設計能力 計畫產品設計技術輔導，輔導廠商為盟訊實業股份有限公司之個人數位助理及附屬

設備之概念設計，計畫編號：89-1997-0007-2G。 

   

 
吳志富、陳建雄. 經濟部工業局 88 下半年及 89 年度全面提昇產品設計能力 計畫產品設計技術輔導，輔導廠商為中廣電動車有限公司新型電動休閒車之概念設

計，計畫編號：89-1997-0006-1L。 

1999   
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陳建雄. 使用者心智模式在人-電腦互動上的研究 (Research on User Mental Models in Human-Computer Interaction)，八十九年度國科會專題研究計畫，計畫編號：

NSC 89-2213-E-036-009. 

   

 
陳建雄. 使用者心智模式與介面隱喻在網路可用性的研究 (Research on User Mental Models and Interface Metaphor in Web Usability). 八十八年度大同大學基礎研究

案，計畫編號：B88-35. 

   

 
陳建雄. 經濟部工業局 88 年度全面提昇產品設計能力 計畫工業設計廠商輔導診斷，輔導廠商為金含企業有限公司之書寫文具設計，計畫編號：88-1608-1032-

4D。 

   

 
陳建雄. 經濟部工業局 88 下半年及 89 年度全面提昇產品設計能力 計畫工業設計廠商輔導診斷，輔導廠商為富貴儀器製造股份有限公司之多功能電表設計，計

畫編號：89-1608-1007-2H。 

1998   

 於大同工學院教師研究會中發表"人-電腦互動設計的探討"，87 年 11 月 19 日(5:10pm)在尚志大樓九樓. 

   

 於華梵大學演講 "如何從事設計研究? (How to Conduct Design Research?)" 87 年 4 月 15 日(10:00am). 

1997   

 Presentation "Color in Human-Computer Interaction" at KC-CHI (SIGCHI Kansas City Chapter) meeting (March 3, 7:00pm) at Plaza Library, Kansas City, Missouri, USA. 

1987-1989   

 Independent industrial designer and consultant at Speada Industrial Co., Ltd., Taipei, Taiwan, in the areas of stationery design and graphic design. 

1985-1987   

 Mandatory army service as a second lieutenant after joint university entrance exam. 

  

Honors and Awards 

2026  

 1.與何岳璁老師共同指導大四羅坤辰及楊宗威兩位同學參加 2026 奇想設計大賽，設計作品「Petajoy - 退除役犬適性玩具」獲美化人生組優選獎。 

2025  

 1.榮獲頒發中華民國設計學會頒發第十六屆名譽理事證書。 

 
2.指導設計系碩士班薛凱潔、吳承鴻及洪巧紜同學參加 2025 Great Design 奇‧想設計大賽，設計作品「一坪海岸線」獲銅賞獎。 

3.榮獲國立臺灣科技大學一一三學年度優良研究教師。 

2024  

 
1.與設計系施皇旭老師及長庚科技大學石惠美老師共同指導邱思潔、尤莉、阮石涵及凃睿辰同學參加 iCARE 身心障礙與高齡者輔具產品通用設計競賽，設計作

品「安心守護」獲銅獎。 

 2.與設計系施皇旭老師共同指導大四徐可芹及夏意涵同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「坡坡球親子遊戲 PoPo Balls」獲 Red Dot 獎。 
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3.榮獲國立臺灣科技大學一百一十二學年度教學優良獎。 

2023  

 1.指導設計系博士班何繼偉同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「Detachable Table」獲 Red Dot 獎。 

 
2.指導設計系博士班賈筱毓同學參加米蘭設計週中國高校設計學科師生優秀作品展教師組全國決賽，設計論文「Effects of Head Shape, Facial Features, Camera, and 

Gender on the Perceptions of Rendered Robot Faces」獲二等獎。 

 3.與設計系鄭金典老師共同指導研一黃羽萱同學參加 2023 第八屆兩岸新銳設計競賽華燦獎，設計作品「AR Ocean World - 體感泳池浮潛設備」獲三等獎。 

 4.指導設計系博士班翟偉民同學參加第五屆上格時尚科創先鋒榜大賽，設計作品「A Playable Chair」獲概念設計組上格新銳設計獎。 

 5.與設計系鄭金典老師共同指導研一黃羽萱同學參加 Great Design 奇‧想設計大賽，設計作品「AR Ocean World - 體感泳池浮潛設備」獲銀賞獎。 

2022  

 1.指導設計系博士班翟偉民同學參加香港數字藝術設計大賽競賽，設計作品「Bamboo Fun Light」獲學生組一等獎。 

 
2.指導設計系博士班翟偉民、林忠禎及賈亮明同學參加 The European Product Design Award 設計競賽，設計作品「A Playable Chair」獲 Winner 獎，並獲獎線下展

覽。 

 
3.指導設計系博士班翟偉民、林忠禎及賈亮明同學參加亞洲新生代設計展(ANGDE)設計競賽，設計作品「A Playable Chair」獲全場大獎(Grand Award)，參賽同學

亦獲選為年度 100 新銳設計師。 

 4.指導設計系博士班翟偉民、林忠禎及賈亮明同學參加首屆振興傳統工藝魯班杯設計競賽，設計作品「A Playable Chair」獲銀獎。 

 5.指導設計系博士班翟偉民同學參加 2022 亞洲青年新秀獎設計競賽春季賽，設計作品「Bamboo Fun Light」獲金獎。 

 6.指導設計系博士班翟偉民同學參加上海國際設計週，設計作品「A Playable Chair」獲選設計未來之星(2022-2023 年度全國 Top 100)。 

 7.指導設計系博士班翟偉民同學參加 International Design Award (IDA)大賽競賽，設計作品「Bamboo Fun Light」獲 Toy Design-Wooden Toy 組銀獎。 

 8.指導設計系博士班翟偉民同學參加 Five Star Award，設計作品「扁平化榫卯結構應用於現代家居產品創新設計研究」獲五星獎十佳概念獎。 

 9.指導設計系博士班翟偉民同學參加光華龍騰獎，獲設計青年百人榜。 

2021  

 1. 指導設計系博士班翟偉民同學參加美國 IDEA 設計競賽，設計作品「Five Pieces of Wood」獲銅獎。 

 2. 與設計系施皇旭老師共同指導大四王駿騰及陳錡淵同學參加臺灣國際學生創意設計大賽，設計作品「工尺-01」獲日本設計振興會特別獎。 

 3. 指導設計系博士班翟偉民同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「Wooden Interest」獲 Red Dot 獎。 

 4. 與設計系施皇旭老師共同指導大四林彤軒及李紹慈同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「呼哈哈球球 Huhaha Balls」獲 Red Dot 獎。 

 5. 與設計系施皇旭老師共同指導大四江品瑩及高家寧同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「超能瑜珈墊 HyperMat」獲 Red Dot 獎。 

 6. 與設計系施皇旭老師共同指導大四陳建中及陳育萱同學參加 2021 金點新秀獎設計競賽，設計作品「鍼箱 Mobile Chinese Medical Suitcase」獲樹德收納獎。 

 
7. 與設計系施皇旭、范振能及林時旭老師共同指導大四邱亭瑜及楊詠晴同學，設計作品「海廢再生即時白噪音音響(Ashore)」獲 109 學年度臺灣科技大學最佳專

題獎。 

 8. 與設計系施皇旭老師共同指導大四江品瑩及高家寧同學參加中國文器獎文創設計競賽(V-Award)，設計作品「超能瑜珈墊 HyperMat」獲銀獎。 

 
9. 與設計系施皇旭老師共同指導大四汪家緯及魏玉珊同學參加義大利 A' Design Award 設計競賽，設計作品「益智競速發條車 Booca」獲入選年鑑，最終獎項將

於 2022/4/15 公布。 

 10. 指導設計系博士班翟偉民同學參加新加坡國家藝術理事會視覺藝術部主辦之 2021 新加坡藝術設計競賽，設計作品「明韻」獲銀獎。 
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 11. 指導設計系博士班翟偉民同學參加新加坡國家藝術理事會視覺藝術部主辦之 2021 新加坡藝術設計競賽，設計作品「竹語」獲銅獎。 

 12. 與設計系施皇旭老師共同指導大四邱亭瑜及楊詠晴同學參加 2021 亞洲新生代設計展，設計作品「海廢再生即時白噪音音響(Ashore)」獲金獎。 

 13. 與設計系施皇旭老師共同指導大四林彤軒及李紹慈同學參加 2021 亞洲新生代設計展，設計作品「呼哈哈球球 Huhaha Balls」獲金獎。 

2020   

 
1. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系王暉閎、劉家勳同學參加 109 年「第十七屆育秀盃創意獎」設計競賽，設計作品「智能護手」獲工業設

計類金獎。 

 2. 榮獲國立臺灣科技大學一百零八學年度教學優良教師。 

 3. 指導設計系博士班陳夢兮同學參加 Red Dot 概念設計競賽，設計作品「The New Door God」獲 Red Dot Best of Best 獎。 

 4. 指導設計系碩士班陳致帆同學參加海絲杯工業設計大赛，設計作品「工地水霧空間(Worker Space)」獲銅獎。 

2019  

 
1. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系王暉閎、劉家勳同學參加「2019 中國 (溫州 )市長盃工業設計大賽」設計競賽，設計作品「智能護手」獲

創意獎金獎。 

 
2. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系研究所張晶雅、高李恩及王暉閎同學參加「2019 經濟部技術處搶鮮大賽」設計競賽，設計作品「新式

LED 光照魚菜共生栽植床」獲創新實作類優選獎。 

 3. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系王暉閎、劉家勳同學參加「2019 光寶創新獎」設計競賽，設計作品「智能護手」獲設計創新組銅賞。 

2018  

 1. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系王暉閎、劉家勳同學參加「2018 華燦獎」設計競賽，設計作品「智能護手」 獲產品設計獎。 

 
2. 與王弘典老師共同指導工商業設計系寧育禎同學參加「2018 華燦獎」設計競賽，設計作品「晚安 -親子互動床邊故事機」獲產品設計組新銳設計師

獎。  

 
3. 與國立台灣科技大學設計系施皇旭老師共同指導陳慈恩、郭宥廷、黃智威及曾柏誠等四位同學，畢業設計專題「智慧型寵物遠端互動機」獲學校 107 年度研

發成果雛形化補助新臺幣 150,000 元。 

 
4. 與國立台灣科技大學設計系施皇旭老師共同指導蕭珮君同學，畢業設計專題「智慧型隨身警戒與求救機」獲學校 107 年度研發成果雛形化補助新臺幣 127,500

元。 

 
5. 與國立臺灣科技大學鄭金典、董芳武老師共同指導設計系四年級王暉閎、劉家勳同學進行實務專題 ，設計作品「智慧手部舒緩護具 (Smart Hand Care 

Device)」獲學校頒發最佳專題獎。 

 
6. 與國立臺灣科技大學施皇旭老師共同指導設計系四年級王暉閎、劉家勳同學，設計作品「智慧手部舒緩護具 (Smart Hand Care Device)」獲 Red Dot 

Winner 獎。 

2017  

 
1. 與王弘典老師共同指導工商業設計系四年級謝亞融及洪宥紳同學參加「 Red Dot Design Award 2017」 概念設計競賽，設計作品「誘 (Mosquito Trap)」

獲初賽入圍，本作品亦獲得 2017 華燦獎之優秀新銳設計師獎。 

 
2. 與王弘典老師共同指導工商業設計系四年級寧育禎及莊琬亭同學參加「 Red Dot Design Award 2017」 概念設計競賽，設計作品「晚安 (Good Night)」

獲初賽入圍。 
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3. 與國立臺灣科技大學鄭金典、林時旭老師共同指導工商業設計系四年級 王力行、蔡育霖同學進行實務專題 ，設計作品「樂之舞 (Body Voice)」獲學校頒

發最佳專題獎。 

 
4. 與國立臺灣科技大學柯志祥及范振能老師共同指導工商業設計系碩士班一年級江亞庭、柯丞翰、何采錚同學參加「第十四屆育秀盃創意獎」設計競賽，設計

作品「AED Card」獲工業設計類優選獎。 

 
5. 與國立臺灣科技大學范振能及董芳武老師共同指導工商業設計系碩士班一年級裴璐、江亞庭、柯丞翰、簡歆恩同學參加「2017 第九屆國際用戶體驗設計大

賽」，設計作品「Martlist」獲全國三等獎。 

2016  

 
1. 指導工商業設計系碩士班二年級周淨柔同學參加「Adobe Design Achievement Award 20156 (ADAA)」設計競賽，設計作品「Nail Layers Sticker」獲

Semifinalist. 

2015  

 
1. 指導工商業設計系博士班一年級陳夢兮同學參加「International Design Award 2015 (IDA)」設計競賽，設計作品「The Mirroring of Time[1][2]」獲

Bronze Prize, 「Home Medicine Packaging[1][2]」獲 Honorable Mention. 

2014  

 
1. 與國立臺灣科技大學張文智及鄭金典老師共同指導工商業設計系碩士班二年級李胤愷及王思馨同學參加「International Design Excellence Award 

2014 (IDEA)」設計競賽，設計作品「Easy Pin」獲入圍獎。 

 
2. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導工商業設計系碩士班二年級李胤愷、王思馨及黃御彰同學參加「International Design Excellence Award 2014 

(IDEA)」設計競賽，設計作品「E-Drip Stand」獲入圍獎。 

 
3. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導工商業設計系碩士班二年級李胤愷、王思馨及黃御彰同學參加「iF Concept Design Award 2014」設計競賽，

設計作品「Double Lock」獲 iF 300 entries。 

 
4. 與卓有信老師共同指導國立臺灣科技大學工商業設計系四年級鍾培成及徐健哲兩位同學參加「2014 新一代設計競賽」，設計作品「墨漆化器

MOCHI[1][2][3]」獲贊助者特別獎。 

2013  

 
1. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系二年級王大碩、謝伯彥、 吳佳諺、吳將、曾翊婷、蔡承融、及古柏男同學參加第九屆創意校園化裝競賽，設計作品「摺

[1][2][3][4]」獲第一名。 

 
2. 與國立臺灣科技大學梁容輝、陳雅淑、彭盛裕老師共同指導工商業設計系 四年級傅意涵、林香吟同學及電機系范翔瑄、周秉逸同學參加教育部智慧電子整合

性人才培育計畫 102 年度智慧電子應用設計聯盟中心智慧電子美學設計展設計競賽，設計作品「植物語意」獲銀獎。 

2012  

 
1. 指導國立臺灣科技大學陳詩捷、蕭文信、崔恩銓、黃御彰、洪冠舒、王思馨 、李雄傑、盧翊軒、及高李恩同學參加 2012 白蘭氏「瓶中希望綠色聖誕」環保

聖誕樹設計大賽，設計作品「Illusion」獲冠軍獎。 

 2. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導碩士班陳彥廷及葉鑫兩位同學參加「2012 德國百靈設計競賽」，設計作品「In Out Bottle」獲 Special Mention 獎。 

 3. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級陳思穎同學參加「101 年臺北設計獎」，設計作品「Tranquil - 音樂公共長椅」獲優選獎。 

 
4. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級黎小萍同學及後創意學士班陳懌同學參加「101 年智慧型機器人產品創意競賽」，設計作品「寶貝球 Pet 

Companion」獲外觀設計組第三名。 
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5. 與國立臺灣科技大學梁容輝、姚嘉瑜、陳雅淑老師共同指導工商業設計系四年級李儀家、謝怡萱、吳照儀同學及電子系謝承宇同學參加「2012 旺宏金矽

獎」，設計作品「黑暗中"對"話 - 盲用音樂配對遊戲機」獲銀獎。 

2011  

 
1. 與國立臺灣科技大學梁容輝、姚嘉瑜、陳雅淑老師共同指導工商業設計系四年級李儀家、謝怡萱、吳照儀同學及電子系謝承宇同學參加「2012 智慧電子創新

應用與設計競賽」，設計作品「Egg Pair」獲第五名。 

  
2. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系碩士班二年級黃御彰與彭群雅同學參加「100 智慧型機器人產品創意競賽」，設計作品「照料寵物[1][2]」獲外觀設計組

佳作獎。 

  
3. 與國立 臺灣科技大學范政能老師共同指導工商業設計系碩士班二年級彭群雅同學參加「2011  Red Dot 設計競賽」，設計作品「Tape easy, take easy」獲 Red 

Dot award，此作品亦獲 2011 臺北工業設計獎之創意概念組佳作。 

  
4. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系碩士班一年級黃御彰與彭群雅同學及電子系劉韋庭與李育儒同學參加「臺灣微軟 Kinect for Windows 創意應用競賽」，設

計作品「互動式擴增實境體感大富翁遊戲」獲優勝獎。 

  
5. 與資工系范欽雄老師共同指導國立臺灣科技大學工商業設計系碩士班一年級黃御彰同學及電子系劉韋庭與李育儒同學參加「99 學年度大專院校開放軟體創作

競賽(2010 Open Source and Creative Applications Contest)」，設計作品獲多媒體組銀牌獎。 

  

6. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系四年級鄭涵文及鐘英銓兩位同學設計作品「咩咩號(FriendSheep)」參加「第三十屆新一代設計競賽」獲入圍獎及八陞貝喜

力克嬰品特別獎，參加「100 年度全國技專校院學生實務專題製作競賽」獲文創與設計群及創業獎入圍獎及八陞貝喜力克嬰品特別獎，參加「第三屆懷德居新人

獎」獲入圍獎。 

  7. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級鄭涵文及鐘英銓兩位同學進行實務專題研究獲學校頒發最佳專題獎，並獲頒獎狀一紙。 

 8. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系碩士班二年級連成崴同學參加「2011 年 臺灣海報新星獎」，設計作品「百年大願」獲銀獎。 

2010  

 1. 榮獲國立臺灣科技大學九十九學年度教學傑出教師。 

 2. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系四年級陳冠儒同學參加「2010 臺灣國際學生創意大賽」，設計作品「可替換式兒童工作桌」獲佳作獎。 

 3. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級葉元鎧同學參加臺灣科技大學教學資源中心所舉辦之創意玩具徵選活動，設計作品「Fun Plate」獲入選獎。 

 4 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導碩士班陳彥廷及葉鑫兩位同學參加「:OUTPUT AWARD 2010」，設計作品「E-ink」獲入選獎。 

 5. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導碩士班陳彥廷及葉鑫兩位同學參加「2010 美國 IDEA 設計競賽」，設計作品「In Out Bottle」獲入選獎。 

 
6. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導碩士班陳彥廷及葉鑫兩位同學參加「2010 iF 設計競賽」，設計作品「Smooth Cover [1][2][3]」獲 iF Concept Awards

獎。(本設計亦獲 2010 臺灣國際學生創意大賽《根》之金獎)。 

 7. 指導國立臺灣科技大學設計研究所一年級崔恩銓與連成崴兩位同學參加「第 7 屆育秀盃設計競賽」網站設計組(健康遊 Love 園)獲入選決賽。 

2009  

 
1. 指導國立臺灣科技大學設計學院創意設計學士班三年級張佳音及何昌達兩位同學參加「2009 玩具暨兒童用品創意競賽」大專組，設計作品「Toy Ball」獲佳作

獎。 

 
2. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系博士班一年級陳詩捷、碩士班一年級崔恩銓、蔡仁詩與吳汶燕等四位同學參加 2009 塑膠材料應用設計大賽之「LED 塑膠

照明燈具創意設計競賽」獲初賽入選。 

http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Egg%20Pair.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/robot1.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/robot2.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Tape%20easy,%20take%20easy.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E5%92%A9%E5%92%A9%E8%99%9F.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Wish.gif
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/table.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/FunPlate.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/E-ink.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/In%20Out%20Bottle.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Smooth%20cover_01.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Smooth%20cover_02.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Smooth%20cover_03.pdf
http://www.ysed.org.tw/7th_upload/296/
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3. 指導國立臺灣科技大學博士班一年級陳詩捷、湖南大學碩士班二年級孫耀、清華大學碩士班二年級潘子林與嶺東科技大學碩士班一年級王凌萱等四位同學共

同參加由 臺灣創意中心所主辦之「2009 兩岸夢想綠設計研習營」，設計作品「綠活、樂活-心靈迴享」獲最佳設計創意獎。 

 
4. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級林明鴻與陳柏翰兩位同學參加「2009 年詹姆士戴森獎(James Dyson Award, JDA)」，設計作品「DISBOOK」獲臺

灣區最佳人氣獎。 

 
5. 指導國立臺灣科技大學設計學院創意設計學士班二年級李儀家、洪毅軍及張佑維同學與華梵大學工業設計研究所一年級陳映全同學參加「2009 ICT 創意科技

玩具設計競賽」，設計作品「屏中戲」獲金牌獎。 

 6. 擔任國立臺灣科技大學設計學院創意設計學士班二年級導師時榮獲當選九十七學年度優良輔導老師。 

 
7. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級馮盛哲與黃瑜琪兩位同學參加「2009 年光寶創新獎-綠色奇蹟」，設計作品「SOS [1][2][3]」獲銅賞獎(全球超過

2000 位設計新銳與專業人士參與，共選取 23 組晉級參與決賽資格)(本設計亦獲 2010 iF Product Award)。 

 8. 指導國立臺灣科技大學設計研究所二年級陳薇竹與沈千琪兩位同學參加「第 6 屆育秀盃設計競賽」網站設計組(電子發票)獲金獎，並獲頒獎牌一座。 

2008  

 1. 指導國立臺灣科技大學設計研究所一年級李佳穎同學參加「2008 年第 15 屆人因工程學會年會暨研討會」學生論文競賽獲優等論文獎。 

 2. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級羅貫綸、趙紹綸、蔡仁詩同學參加「2008 裕隆日產汽車創新風雲賞」設計(草田[1][2])競賽獲評審團推薦獎。 

 3. 與國立臺灣科技大學鄭金典老師共同指導工商業設計系四年級曾銘宇同學進行實務專題研究獲學校頒發最佳專題獎。 

 4. 指導國立臺灣科技大學精誠學系二年級吳照儀與王俞閔同學參加「2008 年校園創意 LED 創意應用設計競賽」(Donut)獲佳作獎。 

2007  

 1. 與國立臺灣科技大學林炳昕老師共同指導工商業設計系四年級葉鑫同學參加第三屆「為坐而設計」設計競賽(巢[1][2])獲優秀設計獎。 

 
2. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系四年級曹容維同學與華梵大學工業設計研究所一年級蔡坤益同學參加「2007 裕隆日產汽車創新風雲賞」設計

(Sleipnir[1][2])競賽獲優選獎。 

 
3. 指導國立臺灣科技大學設計研究所二年級林宏杰同學參加「2007 微軟潛能創意盃(Imagine Cup 2007 Korea) 」Digital Arts 中之 Interface Design 組競賽

(HorseShow)獲初賽入圍(世界排名第 29 名)。 

 4. 與國立臺灣科技大學宋同正老師共同指導工商業設計系三年級劉健平同學參加「2006 彰化市創意產品設計比賽」獲優等獎。 

 5. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級李佳穎同學進行實務專題研究獲學校頒發最佳專題獎，並獲頒獎狀一紙。 

2006  

 1. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級曾銘宇同學參加「2006 第五屆龐貝藍鑽馬汀尼杯設計大賞」獲第三名(光流)。 

 2. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級曾銘宇同學參加「2006 手工具創新設計競賽」獲佳作獎(瘦身鏟)及指導教授獎。 

 3. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級張珮容、王昱凱、林筠芸、李佳穎、鍾岳容同學參加「客家桐花衍生創意產品設計大賽」獲銀桐花創意獎。 

 
4. 指導國立臺灣科技大學設計研究所王啟翰、莊柏宣、徐瑜卿及黃昱仁兩組同學參加「第 3 屆育秀盃設計競賽」工業設計組未來的數位生活主題中之手機、通

訊產品設計均獲佳作獎，其中王啟翰、莊柏宣、徐瑜卿 3 位同學亦獲最佳人氣獎。 

2005   

 1. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級曹容維及何瑜婷同學參加「2006 技嘉 G-Design 設計大賽」均獲佳作獎。 

 2. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級葉鑫同學參加「2005 全國 LED 照明應用創意設計大賽」獲佳作獎(風的感動)。 

http://web.ntust.edu.tw/~cchen/3CGD.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/3CGD.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/DISBOOK.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/G1.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/SOS-1.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/SOS-2.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/SOS-3.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/touching/start.htm
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E8%8D%89%E7%94%B01.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E8%8D%89%E7%94%B02.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/donut.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Nest-1.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/Nest-2.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/sleipnir-1.JPG
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/sleipnir-3.jpg
http://tw.wrs.yahoo.com/_ylt=A8tUxwE79BBGZUwBLq9r1gt.;_ylu=X3oDMTB2cXVjNTM5BGNvbG8DdwRsA1dTMQRwb3MDMQRzZWMDc3IEdnRpZAM-/SIG=1248hoaor/EXP=1175602619/**http:/www.microsoft.com/taiwan/student/ic/2007/
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/horseshow.pdf
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E5%85%89%E6%B5%81.tif
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E7%98%A6%E8%BA%AB%E9%8F%9F.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E9%A2%A8%E7%9A%84%E6%84%9F%E5%8B%95.gif
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3. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系二年級李承鴻與張珮蓉同學及三年級吳佳欣(五行[1][2])與王皓正、郭孟佳(銀爵[1][2])等同學參加「故宮博物院文化商品

創意衍生設計邀請展」均獲佳作獎。 

 
4. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級張士豪等同學及三年級王皓正、郭孟佳、吳佳欣、張鴻文、陳世穎、許仲豪、周冠宇及周柏棟、高廉為、林鈺

翔、李維禎等 3 組同學參加「2005 PC 創意造形王觀摩賽」獲初賽入選及最佳人氣獎。 

 5. 指導工商業設計系三年級高廉為同學參加「2005 年光寶創新獎」獲銅賞獎(MP3 Vendor)。 

2004  

 1. 指導國立臺灣科技大學設計研究所二年級黃昱仁同學與工商業設計系四年級黃約翰及張孝宇同學參加「撼訊 OIC 設計大賽」分獲銅牌獎及佳作獎。 

 2. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級黃約翰同學參加「第一屆全國 LED 照明應用創意設計大賽」獲第三名及張鳳真、陳靜芳同學獲佳作獎。 

 3. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級李志丰及設計研究所二年級李尉郎同學參加「打造無限夢想行動家－2004 通訊大賽」獲決賽入選。 

 
4. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級李志丰、林怡君及廖道榮、林玉婷共兩組同學參加「臺灣技職院校青年設計師設計交流研習營」中文化創意組設

計競賽分獲優選獎(Calla Lily)及佳作獎((Bookmark)。 

 
5. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級楊雅惠、白睿騰、陳家姍、陳靜芳、張鳳真、張孝宇、林玉婷、饒治葦等八位同學參加「2004 PC 創意造形王觀

摩賽」獲季軍。 

 
6. 與國立臺灣科技大學張文智、林炳昕老師共同指導工商業設計系四年級黃保憲同學參加「2004 年光寶創新獎」獲評審團特別獎及指導設計研究所二年級田

永祥同學獲佳作獎。 

 
7. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級同學參加「2010 烹飪小家電設計競賽」，其中楊雅惠同學獲金獎(Potluck)，林玉婷、饒治葦、及黃約翰(渾天儀)

同學均獲佳作獎。 

 8. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級廖道榮同學參加「老牛皮功能性紳士/淑女鞋及配備設計競賽」獲銀獎。 

 9. 指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級白睿騰同學參加 Beck 公司所主辦之「Design a key and what it opens」獲初賽入選。 

2003  

 1. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級林衍伸同學參加「嘉義文化園區公共街道用品設計競賽」獲佳作獎。 

 2. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級蔡垂宏同學參加「evian2004 典藏紀念瓶設計大賞競賽」獲佳作獎。 

 3. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級林緯山同學參加「2003OPUS 國際眼鏡設計競賽」獲初賽入選。 

 4. 指導國立 臺灣科技大學設計研究所二年級田永祥同學參加「2003 臺灣國際創意設計大賽」獲佳作獎。 

 
5. 獲邀登錄於第六屆亞洲設計國際研討會所出版之「Who's Who in Design 2003: The Database of "Organizations", "Designers", "Researchers" and "Organizers"」專

輯，212。(ISBN: 4-9980776-1-9) 

 6. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級二年級吳岳翰同學參加「2003 新型態石材生活精品設計競賽」獲佳作獎。 

 
7. 與國立臺灣科技大學張文智老師共同指導工商業設計系三年級邱靈均同學及與鄭金典老師共同指導設計研究所一年級田永祥同學參加「2003 年光寶創新

獎」均獲佳作獎。 

 8. 指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級徐寧玉與蕭延華同學進行實務專題研究獲學校頒發最佳專題獎，並獲頒獎狀一紙。 

 
9. 與國立臺灣科技大學林炳昕老師共同指導工商業設計系四年級闕敏原與蕭延華同學參加 2003 年「新一代設計展」均獲初賽入選。國  臺灣科技大學工商

業設計工業設計組 92 級畢業班作品集「生活極樂」已由田園城市文化事業有限公司於 2003.06.01 出版發行。(ISBN: 9867705157)  

 10. 指導國立 臺灣科技大學設計研究所田永祥與邱柏清同學參加「2003 壓克力創意競賽」分獲優選獎及佳作獎。 

http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E4%BA%94%E8%A1%8C-1.jpg
http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E4%BA%94%E8%A1%8C-2.jpg
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2002  

 1. 指導國立 臺灣科技大學設計研究所二年級邱柏清同學參加「2002 壓克力創意競賽」獲優選獎。 

 2.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級林緯山同學參加第一屆「軟語呢儂」TPR 原料運用設計比賽獲佳作獎。 

 3.與國立臺灣科技大學張文智老師共同指導工商業設計系三年級顏培如同學參加「2002 玩具暨兒童用品學生創意設計競賽」獲佳作獎，並獲頒感謝牌一座。 

 4.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級林開祥同學參加「智慧型數位生活產品」設計競賽獲佳作獎。 

 5.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級顏培如同學參加於日本舉辦之「DESIGNTOPE 戶外座椅設計競賽」獲初賽入選。 

 6.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級林緯山同學參加「2002 年小木器設計競賽」獲入選獎。 

 7.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系四年級張修明同學進行「九十年度大專學生參與專題研究計畫」獲研究創作獎，並獲頒獎牌一座。 

 8.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級顏培如同學參加 2002 年「光寶創新獎」設計競賽獲首獎(生命力)，並獲感謝狀一紙。 

 9.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系二年級王建力與許郡綢兩位同學參加 2002 年「昆盈未來滑鼠概念設計競賽」均獲初選入選。 

 
10.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級黃柏松、張修明同學與談宗藩、陳柏傑同學共兩組參加 2002 年「International Car Design Competition」均獲初選

入選。 

2001  

 1.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級潘嘉惠、吳育銘同學參加 2001 年「e 珍珠珠寶設計比賽」獲特別獎。 

 2.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級蔡美志同學參加 2001 年「生活與工作用文具創意設計競賽」獲首獎。 

 
3.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級同學產品設計課程共五件作品獲選參加外貿協會主辦之「2001 年文具暨禮品春季展大專院校創新設計成果有價移

轉展售會」，並獲感謝狀一紙。 

 4.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級黃皓群同學參加 2001 年「光寶創新獎」獲佳作獎，並獲感謝狀一紙。 

 5.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級張修明同學參加「第五屆全國學生創意比賽」獲大專組佳作獎。 

 6.指導國立臺灣科技大學工商業設計系三年級賴英豪同學參加「二十一世紀課桌椅設計創作比賽」獲入選獎。 

 7.指導國立 臺灣科技大學工商業設計系三年級李岳樺同學參加「聯華電子跨世紀校園創意大賽」獲入選獎。 

2000  

 1. 與大同大學鄭連生老師共同指導陳詩捷同學之“銀髮族資訊設備”設計參加第二屆茂榜生活設計競賽獲初選入圍。 

 2. 與大同大學鄭連生老師共同指導陳怡如同學之“銀髮族資訊設備”設計參加第一屆尚志創意設計競賽獲初選入圍。 

 3. 指導大同大學工業設計系二年級產品設計課程共兩件作品獲選參加外貿協會主辦之 2000 年文具暨禮品春季展大專院校創新設計成果有價移轉展售會。 

1999  

 1.獲國科會八十七年度工程處工業工程與管理學門甲種一般研究獎勵。 

 2.獲協志工業振興會所頒發協志工業論文佳作獎。 

 
3.指導大同大學工業設計系二年級產品設計課程共五件作品獲選參加外貿協會主辦之 1999 年文具暨禮品春季展大專院校創新設計成果有價移轉展售會，並售出

膠帶切割器新型專利。 

 4. 與大同大學賴志純老師共同指導許家慶及林韋蘋同學影像電話傳真機之設計參加第一屆茂榜生活設計競賽，榮獲佳作獎，獲頒感謝狀一紙。 

1989  

 於民國七十八年八月十一日榮獲大同工學院林挺生院長頒發"嘉惠學子"銀牌一面。 

http://web.ntust.edu.tw/~cchen/%E7%94%9F%E5%91%BD%E5%8A%9B.jpg
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1985  

 Teaching-planning scholarship awarded by Tatung Institute of Technology, Taipei, Taiwan. 

1981-1985 

 
Several excellent academic performance scholarships awarded by ranking in the top three in the class of 50 each semester from Tatung Institute of Technology, Taipei, 

Taiwan. 

1981 

 Excellent academic performance scholarship awarded by Tatung Company, Taipei, Taiwan. 

 

博士論文指導(The Advising of Doctoral Dissertation) 

簡佑宏(Yu-

Hung Chien) 
2007  小螢幕之動態中文文本閱讀(Reading Dynamic Chinese Text on Small Screens) 

      

張文德(Wen-Te 

Chang) 
2008  尋路導航輔助設計之比較與應用(The Comparison and Application of Navigational Support Design in Wayfinding) 

      

江淑吟(Shu-

Ying Chiang) 
2013  網頁欄位比例對搜尋績效與主觀評價之影響(Effects of Webpage Menu Proportion on Search Performance and Subjective Evaluation) 

      

羅凱(Kai Lo) 2014  多量警告圖像的識認效用(Recognition Effects of Multiple Graphic Warning Symbols)(與林品章教授共同指導) 

      

陳詩捷(Shih-

Chieh Chen) 
2015  虛擬環境中之視覺尋路輔助設計研究(A Study on Wedge Design as a Visual Wayfinding Facilitator in a Virtual Environment) 

      

林庭如(Ting-Ju 

Lin) 
2018  非口語互動介面之風格與動靜狀態研究(The Represented Form and Status of Interface for Non-verbal Communication Interaction) 

      

李莎莎(Sha-Sha 

Li) 
2020  視覺回饋於移動應用程式之等待指示研究(A Study on the Wait Indicator Design of Visual Feedback in Mobile Application) 

      

陳夢兮(Meng-Xi 

Chen) 
2020  虛擬環境中俯瞰地圖之視覺設計研究(Visual Design of Overview Maps in Virtual Environments) 

      

黎曉(Xiao Li) 2021  移動設備中互動介面之尋路輔助設計研究(A Study on the Wayfinding Aids Design of Interactive User interface for a Mobile Device) 
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黃淼(Miao 

Huang) 
2021  行動提示設計對情境意識之影響(The Effects of Mobile Notification Designs on Situation Awareness) 

      

趙龍傑 (Lung-

Chieh Chao) 
2022 

 舉辦設計競賽作為企業創新策略之方法探討(An Investigation on the Method of Holding Design Competition to Foster Company Innovation Strategy) (與張文智教授

共同指導) 

      

王建立 (Jianli 

Wang) 
2022  後 WIMP 介面中的 3D 手勢指向研究(3D Gestural Pointing in Post-WIMP Interfaces) 

   

翟偉民(Wei-Min 

Zhai) 
2023  網路購物介面之視覺設計研究(A Study on the Visual Design of Online Shopping Interface) 

   

賈曉毓(Xiaoyu 

Jia) 
2023  社交機器人面部特徵及社交線索設計對面部意象之影響(The Effects of Social Robot’s Facial Feature and Social Cue Design on the Facial Impression) 

   

李紅玉(Hongyu 

Li) 
2023  視覺能供性設計於智能家居裝置之互動體驗研究(The Effects of Visual Affordance Design on the Interaction Experience of Smart Home Devices) 

   

林忠禎

(Zhongzhen Lin) 
2024 央行數位貨幣的互動設計與使用者體驗研究(A Study on the Interaction Design and User Experience of Central Bank Digital Currency) 

   

何繼偉(Ji-Wei 

He) 
2025 

遠距健康對話代理介面線索設計對使用者感知與行為之研究(A Study on the Interface Cue Design of Telehealth Conversational Agents and Its Impact on User 

Perceptions and Behaviors) 

  

Professional Members 

  

2025.8-2027.7  

 國立科學工藝博物館科技博物期刊編輯委員 

2025.1-2026.12  

 國科會人文社會科學研究中心諮詢委員 

2025.1-2025.12  

 國科會人文及社會科學研究發展處「人文․島嶼平臺計畫」諮詢委員 
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2023.6-2025.5  

 中華民國設計學會理事長 

2022.1-2024.12  

 國科會藝術學學門共同召集人 

2020.8-present  

 設計學研究期刊編審委員 

2018.11-present  

 技術學刊(Journal of Technology)設計組召集人 

2024.1-2024.12  

  教育部教學實踐研究計畫人文藝術及設計學門計畫複審委員 

2021.8-2023.7   

  北商學報編輯委員會顧問 

2020.3-2022.2   

  設計學年刊編輯委員 

2018.11-2022.10  

  教育部教學實踐研究計畫人文藝術及設計學門計畫複審委員 

2019.8-2021.7   

 中華工程教育學會第五屆設計教育認證執行委員會(DAC)委員 

2018.3-present  

  中華民國設計學會設計學報主任編輯 

2018.1-2020.12  

  財團法人臺大系統文化基金會董事 

2015-2018   

  國家教育研究院「十二年國民基本教育科技領域課程綱要研修小組」委員 

2001.6-2023.5  

  中華民國設計學會副理事長、常務理事、理事、監事 

2001-2004  

 中華色彩學會會員 

2000-present 

 中華民國人因工程學會永久會員 

1998-present 

 中華民國設計學會會員 

1995-2000 
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 Member of ACM and SIGCHI 

1993-2000 

 Member of Human Factors and Ergonomics Society (HFES) 

1989-2000 

 中華民國工業設計協會會員 

1996 

 Student member of Package Design Council International (PDC) 

1993 

 Student member of Ergonomics Society and the International Ergonomics Association 

1993 

 Student member in Society of Manufacturing Engineering (SME) 
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